Pro-Stitchere
JESIGNER

@ Pro-Sttcher Designer - Design2 (Width: 999 in, Height: 491 n, Stitches: 1358, Colors: 1, Zoom: 72%)

Took  Modty  prevew Vi [JECEREN er

=1

Stitch length (mm):

Type

Pattern:

Block 15.hqv

. x 9
EAENEN o 0 EDEEENW s EENEEE e

Totak: 2, Selected: 2.

MANUEL D'UTILISATION

VERSION 1 « MARS 2020







-

Table des matieres :

Présentation de Pro-Stitcher Designer.................. 6
Configuration systéme requise pour le logiciel...... 7
Instructions d'installation du logiciel ..................... 7
Enregistrement de votre logiciel ...................oee. 7
Enregistrement sur un ordinateur
avec acces Internet ... 8
Enregistrement sur un ordinateur
sans acces Internet ... 8
Enregistrement sans aucun
acces alnternet........cccocooviiiii 9
Enregistrements supplémentaires..................... 9
Transfert de logicCiel ... 9
Formats de fichier.........cccccciiiie, 9
Personnalisation du logiciel ...........ccccccccciiiiinii. 10
Options générales ..........cccceeviiieeiiiiiieee e, 10
Onglet Environment (Environnement) ........... 12
Onglet Maching .......ccooeiiiiiiiiiiii e, 12
Onglet Grid (Grille) ......cooovviiiiiiiiiiiieiiien 13
Onglet View (Afficher).......cccccciiiiiiiiiiiiiieenn, 14
Navigation dans le logiciel ...........ccccccceiiiinniiii. 15
Présentation de la page Motif............cccceeene. 15
Barre latérale ..., 16
Vue Sequence (SEQUENCE) ......ceeeeveeiiueereennnn. 16
Fonctions de Séquence.........ccccccevieeiiiiinnn. 16
Présentation de la page Designs (Motifs)...... 17
DOSSIErS. ...t 18
Nouveau dOSSIer...........occvvieeiiiiiiiie e 18
Renommer un dossier..........ccocoeeeiiiiieenenns 18
Supprimer un dOSSIer ..........ccvevviiiieeeeiiiieennn 18
Nouveau lien.........cceeeeiiiiiiieiiiee e 18
Afficher le contenu.........cococeeiiiinciiieen, 18
Actualiser un dossier .........cccccoviiiiiieiiiiienenn, 19
Ajouter des motifs........cccoociiiiiiiiiiiiee, 19
Visionneuse de motifs .........ccccceevviiiiieiiiiiennen, 19
Afficher le contenu.........cccceeeiviiieciiieen, 19
ACtUANISEr ...ccoiiiiiiiii 19
Ajouter des Motifs........ccoovcveiiiiiiiiiieiiieen 19
Vue EffetS oo 20
Silhouettes. ... 20
Remplissage........ccuvveeeiiiiiiiiiiiiiee e 20
Vue Navigation ... 20

Palette de filS........uevvveeieeiiiiiiiee e, 21
Ouitils d’acces rapide ..........oeeeevieeeeeiiiiiieee e, 21
Outil SEIEeCtion ..........cccccevveeieiiaeaeeeeeeesinns 21
OULIl FOrMe.....cccceeeeeeeeeeeiaeaee e 21
OULIl ZOOM ..o 21
(O 1 T P 21
Outil REgIe.........coeeeiieeeeeeieeeeaeee 21
Onglets et boutons du ruban ..........cccccceeeveeennnn. 22
Onglet Home (Accue€il) .....oeeeeeiiiiiiiiiiiiiieeeee 22
Fonctions de modification...........cccccccveeeeennnn. 22
ANNUIBK ..o 22
RELADII ... 22
Fonctions de fichier ...........ccccocoviiiiiiiin e 22
Nouvelle page...........coeveeeeeiiiiiiiiiaaaaan.n. 22
ENnregistrer.......eeeeeeieeieeeeea e 23
Ouvrir un fichier ...........c.cccovvveeeeeisiiieeaea, 23
Imprimer Un @pergu ..........ccccceeeeeeeeeeeeeeenn... 23
Envoyer a la machine de quilting PS.......... 23
Fonctions de bibliothéque............cc...cccooii. 23
Bibliotheque locale ..................cccccoevvveeen. 23
Onglet Tools (OUtilS) .....uevvvieeeeiiiiiiiiiieeeeee 24
Fonctions de modification...............cccceeennnee. 24
ANNUIEK ... 24
RELaDIIr ... 24
Fonctions du presse-papiers .......ccccccceeeeeneee 24
Copy (COPIEI) ..o 24
Cut (COUPEN) e 24
Paste (COller).........eeeeeeeeiiieeee 24
Delete (Supprimer) ..........cccoooeeeoccneeenaan... 24
Fonctions de dessin..........ccccciiieeiiieeeeeiiiene, 25
CrayOn ......oeeee e 25
Ligne...cooeeeiieieiie 25
COUIDE.......eeeeeee et 25
Courbe de Bézier............ccccovvvvvveineaaaaanaann, 25
AFC oottt 25
Fonctions de forme..........ccccoociiiiiiiene e, 26
Entrée de graphismes .....................c.......... 26
Fonctions de silhouette...........ccccccceiiiiiniiis 26
Fermer la silhouette (Close Outline)........... 26
Swap (Echanger)...........c.ccceeceeeeeeveeennn 26
Fonctions de remarque...........ccccccevcveeeennnee. 26
Remarque..........ccccovveveeiiiiiiiiiiiiiieeeee 26




Fonctions de création............c.coovvvvveereerennnn. 27

OULIT TEXLE e 27
Numeérisation auto ...................ccovvveeeeenennnn. 27
Dupliquer ... 27
REPELEr.......oooeeee 27
CaArOUSE! .........ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeieaaeaa 27
REMIEL ... 27
Quilting €N €ChO...........ceeceeeeieeieee 27
Répéter surle chemin ............ccccoovvvveneee. 28
RAYONS .o 28
Modifier des fonctions.............cccccvvvveeeeeeeeennn. 28
TranCh@..........coouueeeeeeieeieeeeeeeiieee e 28
Fonctions d’arriére-plan..........cccccccceiiiinnis 28
Outil d’arriere-plan..................cccccecvuuueennnn. 28
Baguette magique .............occccoeeeeenee. 28
Autres fonctions.........ccccvveeeiiii e, 29
Conversion par lots
Onglet Modify (Modifier) .........cooovieiiiiiiieeenns 29
Fonctions de modification.................c.ccecuues 29
ANNUIEE ..., 29
JECl =1 o) 29
Fonctions de rotation/retournement............... 29
Retournement horizontal ............................ 29
Retournement vertical .............ccccceeeeee.... 29
Rotation gauche .............cccooooooceeiaenee. 30
Rotation drofte ............ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeaee. 30
Transformation..............ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnn... 30
Fonctions utilitaires..........ccccooeveiviiiieneeneeenn 30
Crop (ROQNEN).......cccveeeeiiiiiiiiaaaaeeeeess 30
Fonctions d'organisation..............ccccccceeeeennn. 31
Align (AlIQNEr) .......eeeeeeeeeeeeeeeciiieiieaaaaann, 31
Group (Grouper) ..........cccccveeeeeeieaaeeeeeesecnns 31
Ungroup (DéQrouper) ...........cccceeeeeeeeeeeennns 31
To Front (Vers 'avant) .............cccccccvvuvvene... 31
To Back (Vers l'arriere) ..............cccccvvuvvene.... 31
Fonctions de centrage.........c.ocovveeiiiiiieecins 31
To Origin (Vers l'origing) ...........ccccceeeeeeeenn. 31
To Grid (Vers la grille)..............ccooeeeeeen... 31
Fonctions de forme...........coooocciiiieiineeeecen, 32
Trim (DECOUPEN)........oeeveeaeiiaeaaiaaeae 32
Weld (Souder) ........cceeeeieceieiiiiieee 32
Intersect (Intersection)............cccccceevvcnnn.n. 32
Fonctions de distribution........................ol 32
Distrbution horizontale...............cccccc........... 32
Distrbution verticale..................ccccoeeeeeeaannn. 32

Onglet Preview (APergu) .....ccccceeeveeeecvvvvvveennennn. 33
Fonctions de modification...............cccceeennnee 33
ANNUIEE ..., 33
RELADIIr ... 33
Fonctions de conversion...........ccccccceeeeiiinnnne 33
Conversion en points..........cccccceeeeeeeeeeeeenn. 33
Conversion en graphismes......................... 33
Fonctions d’apergu ............cccoeiiieeeeniiines 33
PiQUIe c..ccoooeeeeeeeeeeeeeeeee e, 33
Fonctions d’optimisation.............ccccccoceeeinnee 34
Optimisation d’entrée/de sortie................... 34
Onglet View (Afficher)......ccccccvviiieiciiiiieeieeee, 34
Fonctions d’affichage.........cccccoovvvvieeeiiiiinnns 34
GIllE .. 34
POINES...c.cooeeeeeeeeee e, 34
GraphiSmes ..........coccvveeeeeiciiee e 34
Initial/Final ..........ccccoeveveeeeeeeiesiiiiiiaaaen, 34
Emboitement............ccccceveeeeeveiiiaaiiieeeeeae 34
Espace de quilting ...............cccccvuivvveennccnn. 34
REAIIStE. ... 35
Remarques.........ccccoeeeeeiiiiiiiccciiieieee 35
DOSSIEIS..c.cccooeeeeeeeteeeee e 35
Fonctions d’arriére-plan.............ccccceeeeeeeeenn. 35
AITIEre-plan ...........ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeiiiiiiiieeennans 35
Fonctions de zoom ..., 35
ZOOM ettt e e 35
Onglet Settings (Parametres)...........ccccceeeeenee 36
Paramétres d'options générales................. 36
Onglet Help (AIde) ......ooiiiiiiiiiiiiiiee e 36
TULOLIEIS ... 36

A Propos de..........coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn. 36
Ma page d’accuell............ccccccvuvevevicnacnnnn. 36
Enregistrement............ccccooovveeviieiniinnennnn. 37
MiS€eS @ JOUF .........ovveeeieiiiiiiiiaee 37
Options de clic droit........cccceveiiiiieeeiiieeeee, 37
View (AffiCher) ....ooveee e 37
(10 (070101 o =] 37
(0767 o)V (070] o1 =T ) I 37
Paste (Coller)......cooveveieeeiiieeieeee e 37
Duplicate (Dupliquer).........cccccvivieeireeeeeeeiees 38
INSert (INSErer) .......vveeeeei e 38
Delete (Supprimer) ........ooooeeciiieeiiieeeeee e 38
Convert To (Convertiren) ........cccccvvvveeeereeennn. 38
Combine (Combiner) ........ccccoevvevvvvviiieeeeeeenn, 38
Utility (Utilitaire) .......coooveeeeiiie e 38
Align (AlIGNEr) ..ocooeiiiiee e 38
Group (GrOUPET) .....vvueeeiieeeeeeeeeeeiiiinieeeeaaaaens 38




Ungroup (Dégrouper) ......ccooccveeeeviiieeeeeennne, 38
Distribute (Distribuer).........ccoccocieiiiineene, 39
Order (Ordonner).........coovvieeieiiiiiee e 39
Transform (Transformation)...........ccccceeeneee. 39
Options de clic droit
Aucun objet sélectionné ............cccceeeeiieeeeinne.n. 39
Cut (COUPEN)....ccoeieciieeeeeee e 39
Delete (Supprimer) .........ccccoovevcvviieeeeeeeeeee, 39
Duplicate (Dupliquer)...........cccccvvviieeeeeeeeeeen. 39
Copy (COPIET) ..ot 39
Group / Ungroup (Grouper / Dégrouper) ....... 39
Paste (Coller)......ccoveveviieeeiiiiiiiiiiieeeeeee e 39
Insert (INSErer) .........ccooeeveciiiiiiieeeeee e 39
Order (Ordonner)......cccueeeeeeeeeeeeeiiieciiiieeee 40
Transform (Transformation)........................... 40
View (AffICher) ..o 40
Options de clic droit
VUE SEQUENCE....ooviieiaeeiiiiiiiieee e 40
Collapse All (Réduire tout)........ccccceevriiienennne 40
Expand All (Développer tout).......cccccceeeeennneee 40
View (Afficher) ... 40
CUt (COUPET).eeiiiiiiiiiiee e 41
CopY (COPIEN) .eeeiiiiiieee et 41
Paste (Coller)......cuoveiiiiiiiicec e 41
Duplicate (Dupliquer).........cccoeieeieaeeeeiis 41
Insert (INSErer).......oovviiie e 41
Delete (SUPPrimMer) ......c.eveeviiiieeeeiiieeee e 41
Convert To (Convertir en) .......ccoccvveveeiiineenn. 41
Utility (Utilitaire) .......ooooeeeieeee e 42
Align (AlIGNEN) ..eeeeiiiiiiie e 42
Group (GroUPEr) .....cuueeeeeiiiiiiiee e 42
Ungroup (Dégrouper) ........ccooviiieeeeiiiieeenennans 42
Distribute (Distribuer)..........cccooeiiiiiie 42
Order (Ordonner).........coovvieeeeiiiiiieee e 42
Transform (Transformation)...........cccccceevnnee. 42
Options de clic droit
Motif sélectionné avec forme.............cccceeennnee 43
Update Path (Mettre a jour le chemin)........... 43
Edit (Modifier) .......ccceviieiiie e 43
Add Point (Ajouter un point).........cccccovcveeeenne 43
Delete Point (Supprimer un point)................. 43
Split Line (Diviser la ligne)........cccccccevvuieeeene 43
Close Line (Fermerlaligne)........cccccooeeeenne 43
Add Outline (Ajouter une silhouette).............. 43
Utilisation des outils de dessin .............ccccevvineee. 44
CrayOnN ..ccci et 44
LigNe ..o 44
CoUrbE..cooiei e 44
Courbe de Bézier..........cccoevveviiiiiiieiiiien, 44
ATC s 44

Utilisation des outils de graphisme...................... 45

Rectangle ... 45
EllPSE .. 45
Triangle.......oooeiiiiiie e 45
LOSANGE ... 45
EROI@. ... 45
N ] o | SO SO 46
HEXagone ......ccooviiiiiieiiiie e 46
Feuille ..o, 46
L0702 0 | S 46
FlEUN oo 46
Fonctions d’arriere-plan.........cccccccveeeeeiiiiiivnnnen, 47
DESINIr FNOMZON .....ccvvveeeeee e 47
Définir 'échelle .......ooveeeeeiiiiciiiieiieeeeee e, 47
Création de motifs avec texte.........ccccvvvveveeneeenn. 48
Outils de création : Créer du texte.................... 48
Texte dans la zone de texte......ccccceeeeveiinnens 48
Texte avec saisie a I'écran.......cccccceveeeeeeiennns 48
Texte Circulaire.........ccooovviicciiiiiiieeeee e 48
Ouitils de création : Modifier le texte ................. 48
Outil d’ajustement de case noire
Outil d’ajustement Losange noir.................... 49
Outil d’ajustement Losange bleu................... 49
Outil supérieur gauche Losange bleu............ 50
Outil inférieur droit Losange bleu................... 50
Outil d’ajustement Cercle vert ....................... 51
Outil d’ajustement Cercle violet..................... 51
Numerisation auto ..........ccoooviiiiiiiiiiis 52
Baguette magique .........cccoiiiiiiii, 53
Raccourcis Clavier .........cccoeeieiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeees 54




Pro-Stitcher
DESIGNER

Pro-Stitcher Designer™ vous permet de concevoir, de
modifier, de personnaliser, d'exporter et d'importer n'importe
quel motif de quilting que vous imaginez. Avec ses fonctions
compléetes basées sur des vecteurs, le logiciel de dessin
vous permet de créer vos propres fichiers numériques de
quilting, vos pantographes imprimés ou vos pochoirs. Pro-
Stitcher Designer est compatible avec tous les principaux
systemes de quilting. Il peut ouvrir et enregistrer des

motifs dans tous les formats de quilting, y compris les
enregistrements par lots pour convertir un motif en plusieurs
formats en une seule simple étape.

Linterface utilisateur de Pro-Stitcher Designer facilite
I'apprentissage et I'utilisation. Les mises a jour du
programme a vie sont toujours incluses gratuitement.

Le manuel d'utilisation, des tutoriels et des vidéos sont
facilement accessibles depuis le logiciel lui-méme ou en
consultant le site www.prostitcher.com.

Jamais il n'a été aussi simple de personnaliser et de dessiner
des motifs. Créez des motifs a I'aide des outils de dessin, qui
offrent des options comme le crayon, la ligne, la courbe, 'arc
et la ligne de Bézier, et des outils de graphisme, qui vous
permettent de dessiner des formes simples a I'aide de la
fonction cliquer et déplacer de la souris.

Chargez un motif d'arriere-plan et créez rapidement un
nouveau motif de quilting. Loutil Numérisation automatique
vous permet de créer un motif en important simplement
une image de fond et en laissant le logiciel se charger du
dessin a votre place. La création de motifs contenant du
texte est simple grace a I'outil "Texte", qui convertit n'importe
quelle police True Type en un motif qui pourra étre cousu.
La création de motifs de couronnes de fleurs ou de carrés
répétés est simplifiée par les fonctions "Carousel" et "Miroir".

Des grilles personnalisables, notamment I'option de grille
diagonale, facilitent le dessin des motifs. Les options de
remplissage automatique, hotamment le pointillage et le
quadrillage, ajoutent sans effort des effets a des formes
simples. Obtenez un apercu rapide de la maniéere dont les
motifs rempliront votre espace de quilting pour produire des
décorations uniques bord a bord.

Pro-Stitcher Designer est le logiciel qui permet de créer

des motifs de quilting papier ou numeérique qui vous
transformeront en créateur !



Configuration systéme requise pour le logiciel

Configuration systéme minimale requise

Windows 8 — 8.1 ; Processeur a 1 gigahertz (GHz) ou plus rapide avec prise en charge de PAE, NX

et SSE2 ; 1 gigaoctet (Go) (32 bits) ou 2 Go (64 bits) de mémoire RAM ; 16 Go ou 20 Go (64 bits)
d’espace disque disponible ; Carte graphique compatible Microsoft DirectX9 avec pilote WDDM ; Port
USB ; Résolution d'écran 800 x 600 ; Souris, acceés internet.

Instructions d'installation du logiciel

Avant de commencer l'installation, vous devez étre connecté en tant qu'administrateur sur votre
ordinateur. Cela signifie que si vous partagez I'ordinateur avec quelqu’un d’autre et que vous avez
des identifiants de connexion différents, votre identifiant doit étre celui qui est désigné comme
administrateur et autorisé a installer des logiciels sur I'ordinateur.

Fermez tous les programmes ouverts. Nous vous suggérons de désactiver vos logiciels de sécurité
pendant toute la durée de l'installation, car les logiciels antivirus et antispam peuvent empécher
I'installation. Veuillez contacter le fournisseur de votre logiciel de sécurité pour savoir comment le
désactiver.

Deux options sont possibles pour installer le logiciel Pro-Stitcher Designer.

a) Option 1 : pour I'installer a partir d'un port USB, insérez la clé USB dans votre ordinateur. Dans
I'Explorateur de fichiers, sélectionnez la clé USB PSDesigner. Double-cliquez sur le
fichier PSD Setup pour lancer l'installation.

b) Option 2 : apres avoir acheté Pro-Stitcher Designer sur le site www.prostitcher.com, cliquez sur le
lien permettant de télécharger le programme.

Pour télécharger le logiciel Pro-Stitcher Designer, cliquez sur le lien suivant :
https://prostitcher.com/prostitcher-designer-software/. Le fichier de configuration exécutable est
téléchargé dans le dossier Téléchargements. Double-cliquez sur I'icbne pour lancer I'installation.
Suivez les invites pour terminer I'installation.

Passez ensuite au processus d’enregistrement pour acceder a toutes les fonctionnalités du logiciel.

Enregistrement de votre logiciel

Lordinateur sur lequel le logiciel est installé doit étre connecté a Internet pour terminer le processus
d'enregistrement. Si vous ne pouvez pas vous connecter a Internet sur cet ordinateur, reportez-vous
aux indications figurant au bas de cette section.

Avant de sauvegarder tout motif, le logiciel doit &tre enregistré. Désactivez les éventuels logiciels
antivirus, anti-logiciels publicitaires et anti-logiciels espions sur votre ordinateur. Nous avons constaté
que ces types de programme peuvent affecter le logiciel de création de motifs de quilting s'ils sont
actifs au moment de I'enregistrement. Désactivez votre pare-feu Windows s'il est activé.




Enregistrement sur un ordinateur avec acces a Internet

Double-cliquez sur I'icobne Pro-Stitcher Designer de votre bureau
pour ouvrir le logiciel. Lorsque la page d’accueil s’affiche,
sélectionnez « Register Your Software » (Enregistrer votre logiciel).

Remplissez entierement la fiche d’enregistrement. Tous les
champs signalés par un astérisque (*) sont obligatoires.

1. Indiquez toutes vos coordonnées.

2. Saisissez le numéro de série fourni avec votre logiciel.
Incluez les tirets. Ce numéro est sensible a la casse
(Majuscules - Minuscules).

3. Cliquez sur « Register Now » (Enregistrer maintenant).

4. Un contrat de licence apparait. Défilez vers le bas et cliquez pour accepter les conditions
générales.

Le logiciel est maintenant enregistré ! Le logiciel est désormais entierement opérationnel.

Enregistrement sur un ordinateur sans accés a Internet

Double-cliquez sur I'icbne Pro-Stitcher Designer de votre bureau pour ouvrir le logiciel. Lorsque la
page d'accueil s’affiche, sélectionnez « Register Your Software » (Enregistrer votre logiciel).

1. Indiguez toutes vos coordonnées. — |
Tous les champs signalés par un astérisque (*) sont obligatoires. S b
2. Saisissez le numéro de série fourni avec votre logiciel. L —
3. Notez le numéro d’enregistrement qui figure sur le formulaire T
(ligne B). Notez ce numéro et utilisez un ordinateur disposant e
d’'une connexion Internet. T

4. Sur un ordinateur connecté a Internet, accédez a I'adresse
http://www.esoftwareondemand.com/ProductRegistration.aspx

a) Renseignez tous les champs marqués par un astérisque (*)

b) Le numéro de série est celui qui vous a été fourni avec votre logiciel.

c) Le numéro d’enregistrement est celui que vous avez noté ci-dessus a I'étape 3.
d) Cliquez sur "Submit" (Soumettre).

e) Le site Web vous indiquera un code de validation.

5. Notez le code de validation/d’activation et reportez-le sur votre ordinateur d’origine.

6. Entrez le code sur les lignes B et C et cliquez sur "Register Now" (Enregistrer maintenant).




Enregistrement sans aucun accés a Internet

Double-cliquez sur I'icone Pro-Stitcher Designer de votre bureau pour ouvrir le logiciel. Lorsque la
page d'accueil s’affiche, sélectionnez « Registrer Your Sofware » (Enregistrer votre logiciel).

—

. Indiquez toutes vos coordonnées. Tous les champs signalés par un astérisque (*) sont obligatoires.
2. Saisissez le numéro de série fourni avec votre logiciel.
3. Notez le numéro d’enregistrement qui figure sur le formulaire (ligne B).

4. Envoyez un e-mail a support@prostitcher.com ou appelez-nous au 001 855 777 52 57. Votre
interlocuteur vous répondra en anglais.

5. Soyez prét(e) a fournir les informations figurant a I'écran (tous les €léments marqués par un
astérisque).

6. Le service d'assistance a la clientéle vous fournira un code d’activation par téléphone ou vous
enverra un code de validation ou d’activation par e-mail.

7. Revenez a votre ordinateur d’'origine et entrez le code sur les lignes B et C, puis cliquez sur
"Register now" (Enregistrer maintenant).

Enregistrements supplémentaires

La licence du logiciel Pro-Stitcher Designer est valable pour deux activations. Deux activations

sont autorisées pour chague numeéro de série a tout moment. Pour installer le logiciel sur

des ordinateurs supplémentaires, demandez une activation supplémentaire auprés de
www.prostitcher.com/pro-stitcher-designer-support/. Si votre ordinateur doit étre remplacé ou si vous
devez réinstaller Windows, envoyez également un e-mail a support@prostitcherdesigner.com pour
demander une assistance pour des activations supplémentaires.

Transfert de logiciel

Une fois I'enregistrement terminé et le logiciel enregistré, vous ne pouvez pas transférer
I'enregistrement du LOGICIEL a une autre personne (gu'il s'agisse d’un individu ou d’'une entité).

Cela signifie que vous n'avez pas le droit de vendre, d’échanger ni de donner le logiciel a toute autre
personne. Les codes d'activation ne seront communiqués qu’aux utilisateurs enregistrés de ce logiciel.

Formats de fichier

La premiere fois que vous enregistrez un motif, il est trés important d’enregistrer le fichier au format
.c2s. Il s'agit du format natif pour Pro-Stitcher Designer. La version .c2s du fichier « mémorise »
I'ensemble des fonctions, types de point, polices, etc. du motif. Chaque fois que le motif est rouvert
pour une modification ou un changement, il est préférable d'utiliser le format .c2s. Il est recommandé
d’enregistrer et de conserver tout fichier que vous pourriez avoir envie d'utiliser a nouveau au

format .c2s.




Une fois un fichier enregistré au format .c2s, conservez-le dans les formats de point du systeme de
quilting informatisé que vous utilisez. Utilisez la fonction Save as (Enregistrer sous) pour conserver le
fichier au format approprié pour la machine et vous pourrez le sauvegarder directement sur une clé USB
ou un autre support lisible par la machine. Il n'est pas nécessaire de conserver une bibliotheque des
motifs au format de point. Tout format de point peut étre recréé a partir du fichier .c2s dans le logiciel.

Ouvre les fichiers :

HQF, HQV, HQA, HQW, QLI, CQP, SSD, TXT, IQP. QCC, PAT, BQM, ANS, .c2s, ainsi que les fichiers de
broderie courants

Importe les fichiers :
SVG, Al, EPS, EMF, WMF, DXF, PLT, FCM, TT (polices True Type), BMP, JPG, PNG, TIF, GIF

Enregistre sous et exporte les fichiers :
SVG, PNG, JPG, HQF HQV, HQA, HQW, QLI, CQP, SSD, TXT, IQR, PAT, BQM

Exporte les fichiers :
SVG, Al, PLT, DXF, FCM

Personnalisation du logiciel

Options General (Options générales)

Préface - |l n'est pas nécessaire de modifier les valeurs par défaut dans l'onglet Paramétres > Options
générales pour utiliser le logiciel. Les parametres sont congus pour fournir a chaque utilisateur les
options logicielles particulieres adaptées a sa machine et a ses préférences personnelles.

La case Options générales vous permet de modifier de maniere globale de nombreux paramétres

du logiciel. Lorsque vous apportez une modification dans la case Options générales, ces parametres
seront conservés en tant que parametres par défaut chaque fois que vous ouvrirez le logiciel. Dans les
Options générales, vous pouvez modifier I'environnement de travail, la machine, la grille et la vue.

Pour accéder a la case Options générales :

« Sélectionnez I'onglet Settings (Parametres).

View Help

« Sélectionnez ensuite General Options (Options générales) dans le ruban.

General
Options

La case Options apparaitra sur votre écran.

(Snronment ERMachine 5 Gid | View




Les onglets disponibles dans la case Options générales comprennent :

Onglet Environment (Environnement)

{:‘3 Environment Dans cet onglet, vous pouvez modifier les unités de mesure, sélectionner un
style par défaut ou une palette de fils par défaut, modifier la langue et définir
la fréquence des enregistrements automatiques.

a Machine Onglet Machine | N

Dans cet onglet, vous pouvez configurer votre espace de quilting en
fonction de votre cadre et modifier les unités de mesure, en choisissant les
pouces ou les millimetres.

, Onglet Grid (Grille)

ne {B Grid Dans cet onglet, vous pouvez définir les parametres de la grille en
sélectionnant I'espacement horizontal et vertical. Les autres options
comprennent le choix des couleurs pour les options d’espacement et les
lignes principales de la grille.

Dans la section style, vous pouvez choisir la maniére dont vos lignes
s'afficheront dans votre espace de travail. Choisissez une grille en forme

de rectangle, de losange ou les deux dans votre espace de création.
Choisissez de déplacer vos objets sur la grille magnétique (coller a la

grille), les lignes directrices (aligner sur les lignes directrices) et les points
d'ancrage (accrocher aux points d'ancrage) de votre choix. C’est utile pour
aligner les objets. Vous pouvez choisir d'afficher la grille sous forme de
lignes de tirets, pleines ou pointillées. Enfin, vous pouvez affiner la résolution
d’enclenchement et choisir d'afficher la grille au premier plan.

: Vi Onglet View (Affichage)

d A View Dans cet onglet, vous choisirez la couleur qu’aura un élément du motif
lorsque vous le sélectionnerez dans le logiciel. Vous pouvez aussi choisir
d’activer la saisie de texte a I'écran, d’afficher les onglets de propriétés sous
forme d’icénes, de fermer automatiquement les outils de zoom et de pan et
d'utiliser le clic gauche sur la palette pour appliquer la couleur.

Remarque - Les changements apportés dans toute option générale ne s’appliqueront

pas aux motifs en cours. lls s’appliqueront uniquement aux motifs ouverts aprés la mise
en ceuvre des changements.




Onglet Environment (Environnement)

opir 1. Unités : sélectionnez I'unité de mesure par défaut :

{Stnvironment M Machine £ Gid View

pouces ou millimétres. Vous pouvez aussi modifier
cette mesure pour un affichage immeédiat en cliquant
avec le bouton droit sur la barre de la régle de I'écran
d'affichage.

2. Style par défaut : un seul paramétre est disponible. Il n'y
a aucun réglage a faire.

3. Palette par défaut : la palette par défaut est utilisée
lorsque vous créez un nouveau motif. Lors du
chargement d’'un motif qui ne contient aucune
information de couleur, vous aurez le choix parmi de
nombreux fabricants de fil.

4. Langue : dans la liste déroulante, choisissez entre
I'anglais, le chinois, le néerlandais, le francais,
I'allemand, l'italien, le portugais, I'espagnol ou le
coréen.

5. Automatique toutes les (min) : permet de choisir la
fréquence de sauvegarde automatique par le logiciel.

Onglet Machine
Z;::.,m —— 1. Espace de quilting : I'espace utilisable pour le quilting

dans votre cadre. Vous le définissez en fonction de la
taille du cadre.

Culting space fin]

2. Unités par défaut du DXF : dans le menu déroulant,
sélectionnez les pouces ou les centimeétres en tant
qu’unité de mesure dans les fichiers DXF

COF default units:




Onglet Grid (Grille)

Options

ol Environment 8 Machine
Spacing

Horizontal (in):

Vertical (in):

Color:

Style
®) Show as dashed lines

) Show as sclid lines
() Show as dots

Rectangle

i3

A View
Major
Horizontally every (lines):

Vertically every (lines):

Color:

Optiens

Snap to grid
[ 5nap to quidelines
(] Snap to anchor points

Snap resolution (px):

[_]Show in front of design

Espacement

1. Espacement horizontal : définissez I'espacement
horizontal dans la grille. La valeur par défaut est de
0,25 pouce ou 10 mm.

2. Espacement vertical : définissez I'espacement vertical
dans la grille. La valeur par défaut est de 0,25 pouce ou
10 mm.

3. Couleur : choisissez la couleur des lignes secondaires
de votre grille.

Style

4. Style des lignes : définissez le style de grille sur les
lignes en tirets (par défaut), les lignes pleines ou les
lignes pointillées.

5. Forme : choisissez la forme sous laquelle la grille sera
affichée. Vous avez le choix entre le rectangle (par
défaut), le losange ou les deux.

Lignes majeures.

6. Horizontalement toutes les (lignes) : définissez
I'espacement horizontal dans la grille. La valeur par
défaut est 4, ce qui signifie toutes les 4 lignes. Cela
créera une ligne majeure tous les pouces si votre
espacement est défini sur 0,25 pouce.

7. Verticalement toutes les (lignes) : définissez
I'espacement vertical dans la grille. La valeur par défaut
est 4, ce qui signifie toutes les 4 lignes. Cela créera une
ligne majeure tous les pouces si votre espacement est
défini sur 0,25 pouce.

8. Couleur : choisissez la couleur des lignes majeures de
votre grille.

Options

9. Accrocher a la grille : si cette option est sélectionnée,
accroche au point de la grille le plus proche au moment
de sa création ou de sa sélection.

10. Aligner sur les lignes directrices : si cette option est
sélectionnée, accroche a la ligne directrice la plus
proche au moment de sa création ou de sa sélection.

11. Accrocher aux points d’ancrage : si cette option est
sélectionnée, accroche au point d’'ancrage le plus
proche au moment de sa création ou de sa sélection.

12. Espacement de l'accrochage (px) : modifiez la résolution
d'accrochage pour un positionnement plus précis des
points.

13. Afficher au premier plan : si cette option est
sélectionnée, la grille s’affichera devant le motif.




Onglet View (Affichage)

Options

:93 Ermiranmient 5Mdt’|zﬂe ﬁ? Grid

[ Highlight selection

B Shew property tabs as icons

EA On screen test typing

B Auto close zoom and pan tocks

[ Use left. click on palette to apply colo

= Vis

. Mettre la sélection en surbrillance : cette option

permettra a l'utilisateur de désactiver ou d’activer (par
défaut) une couleur de mise en surbrillance sur un objet
sélectionné. La couleur de I'objet mis en surbrillance
peut étre modifiée a tout moment pour faciliter I'édition.
Cliquez sur la case de sélection de couleur pour la
modifier.

. Afficher les onglets de propriétés sous forme d'icénes :

si cette option est sélectionnée, les onglets de la barre
latérale s’afficheront sous forme d'icdnes au lieu de
noms. Cette option élimine/réduit le défilement entre les
onglets pour afficher les propriétés de I'objet.

. Saisie de texte a I'écran : si cette option est

sélectionnée, un curseur apparaitra dans la page du
motif pour la saisie de texte au lieu de forcer la saisie
dans la petite case de saisie de texte de la barre
latérale Propriétés > Texte.

. Fermeture automatique des outils zoom et pan : permet

de revenir automatiquement a la sélection ou a la forme
aprées avoir utilisé les fonctions zoom ou pan.

. Utiliser le clic gauche de la palette pour appliquer la

couleur : si cette option est sélectionnée, vous pourrez
utiliser le clic gauche de la souris pour sélectionner une
couleur de la palette a appliquer sur le motif.




Navigation dans le logiciel

Présentation de la page Motif

Barre d'outils a
acces rapide :
les boutons
affichés ici
sont toujours
visibles.

Onglets : sélectionnez un onglet pour
afficher ses boutons et fonctions.

Ruban : les boutons du ruban changent en
fonction de I'onglet sélectionné.
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Case
Propriétés :
affiche et
permet de
modifier toutes
les informations
concernant le
motif ou I'objet
sélectionné.

Vue
Navigateur :
affiche une case
autour du motif
et une regle
permettant de
faire un zoom
sur le motif.

Palette de fils : affiche les informations au sujet des couleurs et du fil des
éléments du motif. Cette option permet aussi de modifier, d’ajouter et de
r

Vue Motifs : affiche les
motifs et les dossiers de

Vue Effets : affiche les effets
de silhouette et de remplissage

supprimer des couleurs. Cliquez sur le + ou le - pour ajouter ou supprime| motifs. disponibles au moment de la
des couleurs de la palette. sélection du motif ou du graphisme.
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Barre latérale

Vue Sequence (Séquence)

La vue Séquence est un écran trés puissant, qui est

souvent négligé et sous-utilisé. Cette fenétre fournit une vue [*] “"2‘"“ T ——
. , ) . , D & it AR 3
instantanée de I'ensemble du motif. Dans la vue Séquence, ! oi;gmp quisite Thread 40 (Color: 1, Stitches: 935)

I'ordre des points du motif peut étre modifié. Cliquez et 508 | group
déplacez un segment ou un élément du motif vers un
emplacement différent.

Cet écran fournit une vue instantanée de I'ensemble du
motif, notamment :

* Laséquence de points du bloc.

* Une petite vue de chaque objet et de sa couleur. g x 9

* Le nombre de points dans cette section du motif.

Fonctions de Séquence :

La vue Séguence vous permet d'activer/de désactiver rapidement et facilement la vue d'un
segment donné. C'est tres utile lors de la modification d'objets ou pour définir I'endroit ou se
trouvent tous les éléments d'un segment donné dans un motif.

La vue Séquence est également la zone dans laquelle vous modifiez I'ordre de couture

du motif. Vous pouvez cliquer et déplacer un segment ou un élément de motif vers un
emplacement différent simplement en le sélectionnant et en le glissant vers I'emplacement de
votre choix.

+ Case Plus/Moins — cliquez pour développer/réduire les éléments correspondant a la couleur.

@ Symbole de I'eeil - utilisez cette fonction pour activer/désactiver la vue d'un élément de motif.
Lorsqu’elle est désactivée, le segment de couleur du motif est toujours
dans le motif, mais n'est pas visible et ne peut &tre ni sélectionné, ni
modifié.

ﬁ Symbole du cadenas — utilisez cette option pour verrouiller/déverrouiller un segment de
couleur de motif dans la séquence. Lorsqu’elle est verrouillée, les
propriétés de cet élément ne peuvent pas étre modifiées.




Présentation de la page Designs (Motifs)

La vue Motifs est une fonction qui vous permet d'ajouter un motif dans tout projet de la page
de motif ouverte par simple glisser-déposer. Des dossiers contenant des motifs sont déja
chargés dans la bibliothéque. Il est possible d’ajouter des dossiers de motifs et d’ajouter des
motifs a des dossiers existants.

<M PS Designs -~
Y eloc]
M Continuous Line
I Corners
W Triangles
I Tutonal Designs v

La vue Motifs comprend deux composants :

La section Folders (Dossiers) contient les motifs. Elle se trouve dans la section supérieure de la
fenétre. Les dossiers contiennent les motifs ajoutés et organisés par I'utilisateur.

La Visionneuse de motifs se trouve juste sous les dossiers. Pour accéder aux motifs et les
visualiser, cliquez simplement avec le bouton gauche de la souris sur le dossier. Lorsque

vous cliquez sur un dossier, les motifs apparaissent dans la section inférieure de I'écran. Un
défilement de la visionneuse de motifs affiche tous les motifs figurant dans ce dossier. Cliquez
avec le bouton gauche pour sélectionner le motif et maintenez le bouton enfoncé pour le
glisser vers la page du motif. Relachez le bouton de la souris : le motif est maintenant dans le
projet. Vous pouvez aussi double-cliquer sur le motif et il s'ouvrira dans un nouvel onglet de
motif.




Dossiers

Nouveau dossier - clic droit de la souris : -:m
1. Sélectionnez New Folder (Nouveau dossier). l\ Mo Folder
o ) u Rename Folder
2. Saisissez le nom du dossier. : Delste Falder
3. Cliguez n'importe ou sur I'écran pour appliquer le mP Newlink
nouveau nom. Show Contents
. . , . . | Refresh
4. |l est maintenant possible d’ajouter des motifs au -
dossier qui vient d'étre crée. sl omd
Renommer un dossier =0 %9

1. Sélectionnez le dossier.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Rename Folder (Renommer un
dossier).

3. Saisissez le nouveau nom dans la case du nom.
4. Cliquez n'importe ou sur I'écran pour appliquer le nouveau nom.

Supprimer un dossier

Le dossier doit étre vidé de tous ses fichiers avant d'étre supprimé. Cette précaution
contribue a faire en sorte qu'aucun dossier ne soit supprimé accidentellement et constitue
un rappel de la nécessité de sauvegarder des éventuels fichiers de motifs utiles.

Nouveau lien

La fonction Nouveau lien vous permet de lier un dossier ou un motif enregistré sur votre
ordinateur ou sur une clé USB a votre fenétre Vue motifs. Cela a pour résultat de créer un
raccourci vers le dossier ou le motif via votre fenétre Vue motifs. Un lien ne sera créé avec
un dossier (ou un motif) que dans un format importé par Designer.

1. Sélectionnez le dossier.
2. Cliguez avec le bouton droit de la souris ; sélectionnez New Link (Nouveau lien).

3. La boite de dialogue du navigateur pour le dossier s'affiche a I'écran. Sélectionnez le
dossier avec lequel établir un lien sur votre ordinateur ou votre clé USB.

4. Suivez les instructions pour ajouter le lien au dossier.

5. Le nouveau lien sera ajouté sous le dossier du logiciel et les motifs s'afficheront dans la
fenétre qui apparait dessous.

6. Pour renommer ou supprimer le lien, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
dossier du lien. Une boite de dialogue apparait et vous propose ces options suivantes.

Afficher le contenu
1. Sélectionnez le dossier.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris ; sélectionnez Show Contents (Afficher le
contenu).

3. La boite de dialogue de contenu du fichier s'affiche a I'écran.




Actualiser le dossier

Lorsque des motifs sont ajoutés a un dossier, existant ou nouvellement créé, les motifs
ne s'affichent pas tant que le dossier n'est pas actualisé ou avant le redémarrage du
programme.

1. Sélectionnez le dossier.
2. Cliguez avec le bouton droit de la souris ; sélectionnez Refresh (Actualiser).

Ajouter des motifs
1. Sélectionnez le dossier correspondant aux motifs.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Add Designs (Ajouter des
motifs).

3. Dans la fenétre Ouvrir qui s'affiche, accédez au dossier ou au disque de votre
ordinateur qui contient le(s) motif(s).

4. Sélectionnez le(s) motif(s) a ajouter au dossier.
5. Sélectionnez Open (Ouvrir).
Les motifs sont maintenant a l'intérieur du dossier et préts a étre utilisés.

Visionneuse de motifs

Cliquez avec le bouton droit de la souris pour accéder au - PS Designs
menu.
I Continuous Line
. m Comers
Afficher le contenu
Il Triangles
1. Cliguez avec le bouton droit sur un motif pour M Tutorial Designs
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- 2 x 9
Rafraichir

1. Cliguez avec le bouton droit sur la partie
inférieure de I'écran pour afficher la boite de dialogue.

2. Sélectionnez « Refresh » (Rafraichir) pour afficher a nouveau le contenu du dossier.

Ajouter des motifs

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Add Designs (Ajouter des
motifs).

2. Dans la fenétre Open (Ouvrir) qui s'affiche, accédez au dossier ou disque de votre
ordinateur qui contient le(s) motif(s).

3. Sélectionnez le(s) motif(s) a ajouter au dossier.
4. Sélectionnez Open (Ouvrir).

Les motifs sont maintenant a l'intérieur du dossier et préts a étre utilisés.




Vue Effets

Outlin
Affiche les effets de contours et de remplissage qui sont g

disponibles au moment de la sélection du motif ou du
graphisme. Les options Effets deviennent disponibles
une fois qu'un motif est sélectionné. Choisissez
d’'appliquer des contours (outlines) ou des remplissages
(fills) différents a votre graphisme ou a vos motifs.

Fill

Contours
Piglre — Le point droit standard pour tous les
motifs.

Motif — Choisissez un point de motif dans le menu : . % 9
déroulant pour remplacer le point droit
standard.

Remplissage
Utilisez cette option pour remplir un objet fermé a I'aide de différents remplissages :
standard, motif, forme, graphisme, grille (quadrillage), pointillage et vague.

Vue Navigateur

* Longlet Navigator (Navigateur) vous permet de vous déplacer facilement dans la page de
votre motif, surtout si vous avez téléchargé un motif de grande taille.

« Avlaide de la barre de régle située au bas de I'écran, vous pouvez faire des zooms avant et
arriére sur une zone spécifique de la page du motif.

» Utilisez également la souris pour cliquer et déplacer la vue de la page du motif a l'intérieur de
la fenétre du navigateur.

Ces deux fenétres sont mobiles. Cliquez
sur la barre supérieure de la fenétre et
faites glisser la fenétre a I’aide de la souris.
Relachez le bouton de la souris pour
positionner la fenétre. Vous pouvez placer

les fenétres n’importe ou sur I’écran de
votre ordinateur. Pour replacer la fenétre a
droite de votre page de motif, déplacez la
fenétre entiére vers la droite. Une ombre
apparaitra pour indiquer I’emplacement ot u
la fenétre sera verrouillée en place.

i




Palette de fils

Affiche la palette de fils choisie. Pour modifier la palette, sélectionnez I'onglet Settings (Paramétres),
General Options (Options générales), puis, dans la page Environment (Environnement), cliquez

sur Default Palette (Palette par défaut). Un menu déroulant vous permet de faire une sélection par
fabricant.

Pour modifier la couleur du fil d'un motif, sélectionnez le motif, puis cliquez avec le bouton droit sur la
couleur de votre choix dans la palette des fils.

ENEREN - T EAENER 0 0
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Barre d'outils a acceés rapide

Les outils suivants offrent différentes méthodes d’affichage des moitifs, objets, points, commandes et
autres détails d'un motif.

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Cliqguez avec le bouton gauche pour
sélectionner un ou plusieurs objets dans la
zone du motif. Pour sélectionner plusieurs
[:E Q Outil Sélection objets, maintenez enfoncée la touche Ctrl.
Cliguez avec le bouton gauche de la souris
et maintenez-le enfoncé pour créer une case
autour des zones a sélectionner.

Sélectionnez un objet a I'aide de cet outil afin
ﬁ E Outil Forme de modifier sa silhouette, ses lignes d’angle
et ses extrémités.

Cliquez avec le bouton gauche sur l'icone
pour sélectionner I'outil, puis cliquez sur la
page Motif pour faire un zoom sur une zone
‘:L Z Outil Zoom particuliere. Conseil : Double-cliquez sur
I'icone pour adapter le contenu de la page
du motif a I'écran ou appuyez sur la barre
d’espacement.

Sélectionnez l'icbne, puis cliquez avec le
{[] M Outil Pan bouton gauche et maintenez-le enfonceé pour
repositionner la zone d'affichage de I'écran.

Sélectionnez l'icbne, cliquez avec le bouton

gauche et maintenez-le enfoncé tout en

@ R Outil Regle déplagant la souris pour mesurer une zone
de 'écran.

La mesure sera indiquée dans les mémes

unités que celles de la regle a I'écran.




Onglets et boutons de fonction

Onglet Home (Accueil)

L'onglet Home (Accueil) inclut les boutons Undo (Annuler) et Redo (Rétablir). Le bouton New
(Nouveau) vous permet d’ouvrir une nouvelle page de motif. Vous pouvez enregistrer un motif ici
ou ouvrir un nouveau motif. Des options d’apercu d'impression sont disponibles. Cliquez sur Send
(Envoyer) pour envoyer un motif a Pro-Stitcher. Enfin, vous pouvez ouvrir la Bibliothéque des zones
a partir de cet onglet.

Fonctions de Editer

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez cette commande pour

annuler une action précédente. Le nombre
d'utilisations consécutives de la fonction
d’annulation n'est limité que jusqu’au moment

ou le motif a été enregistré ou lorsque vous
Q CTRL +Z Annuler atteignez une page vide (si le motif n'a pas
ik été enregistré). Cette fonction est visible dans

le ruban sous les onglets Accueil, Outils,
Maodifier et Prévisualisation. Pendant qu'un
outil de dessin est actif, utilisez la touche de
Retour pour annuler le dernier point.

Sélectionnez cette commande pour rétablir
I'action annulée. La aussi, I'action peut étre

?} . . répétée jusqu’au dernier enregistrement
+

SAIRERA eeely du fichier. Cette fonction est visible dans

Redo le ruban sous les onglets Accueil, Outils,

Modifier et Prévisualisation.

Fonctions de fichier

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez cette commande pour ouvrir
une nouvelle page de motif. Par défaut,
D CTRL+N Nouvelle page le fichier sera nommé <<,Design X», X .
T correspondant au numéro suivant celui
de la nouvelle page ouverte dans cette
session.




Fonctions de fichier (suite)

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Cliguez pour enregistrer le motif actuel.
S'il s'agit d'un nouveau motif qui n'a

pas encore été enregistré, la boite de

2 . dialogue « Enregistrer sous » vous permet
- CTRL+S Enregistrer de préciser I'emplacement, le nom et le
Save format du motif. Remarque : pour changer
le nom ou I'emplacement d'un fichier
précédemment enregistre, sélectionnez
Fichier > Enregistrer sous.

Sélectionnez cette commande pour ouvrir
B . - un nouveau motif. Une bibliothéque s’ouvre.
CTRL+O Ouvrir un fichier | sglectionnez un motif et cliquez sur Ouvrir
Open pour insérer le motif dans votre page de
motif.

Sélectionnez cette commande pour

- acceder a I'écran Imprimer un apercu, qui
L Apergu avant permet d'imprimer les gabarits, les tableaux
Print impression de couleurs, etc. du motif. Pour accéder aux
Preview paramétres facultatifs, reportez-vous a la

fonction d’'impression.

E Envoyer & la
machine de

Envoyer le motif actuel a Pro-Stitcher
Send quilting PS

Fonctions de bibliothéque

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

T_EJ Bibliotheque

Ouvrir la bibliotheque de zones.
Area Zone




Onglet Tools (Outils)

Longlet Outils permet d’accéder aux outils d'édition, aux fonctions du presse-papiers, aux outils de dessin,
aux formes et contours, d'ajouter des notes aux motifs, d’accéder aux fonctions de création, aux outils de
modification, mais aussi d'importer et d'utiliser des arriere-plans et d’enregistrer des motifs par lots.

Fonctions de Editer

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez cette commande pour

annuler une action précédente. Le nombre
d'utilisations consécutives de la fonction
d’annulation n'est limité que jusqu’au moment

Q ou le motif a été enregistré ou lorsque vous
CTRL +Z Annuler atteignez une page vide (si le motif n'a pas
Undo été enregistré). Cette fonction est visible dans

le ruban sous les onglets Accueil, Ouitils,
Maodifier et Prévisualisation. Pendant qu’'un
outil de dessin est actif, utilisez la touche de
Retour pour annuler le dernier point.

Sélectionnez cette commande pour rétablir
I'action annulée. La aussi, I'action peut étre
(? . : répétée jusqu’au dernier enregistrement du
+ o - -
GURS A ReiElell fichier. Cette fonction est visible dans le ruban
sous les onglets Accueil, Outils, Modifier et
\_ Prévisualisation.

Redo

Fonctions du presse-papiers
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez cette commande pour
copier I'objet (les objets) sélectionné(s)

(mis en surbrillance). Lobjet (les objets)
ks CTRL+C Copier sélectionné(s) est (sont) temporairement
Copy disponible(s) dans le « presse-papiers »

afin d'étre collé(s) dans un autre
emplacement ou un autre motif.

Sélectionnez cette commande pour retirer
l'objet (les objets) sélectionné(s) (mis en
surbrillance). L'objet (les objets) coupé(s) est
(sont) temporairement disponible(s) dans le

« presse-papiers » afin d'étre collé(s) dans un
autre emplacement ou un autre motif.

[*] Cut CTRL+X Couper

Sélectionnez cette commande pour insérer
tout objet copié ou coupé dans un nouvel
E CTRL+V Coller emplacement ou un nouveau motif. Les objets
peuvent étre collés plusieurs fois, tant qu'ils
sont présents dans le « presse-papiers ».

Sélectionnez cette commande pour
Delete SUPPR Supprimer supprimer I'objet (les objets) sélectionné(s)
(mis en surbrillance).

[I




Fonctions de dessin

ICONE

/' Pencil

RACCOURCI

FONCTION

Crayon

DEFINITION

Cliquez sur 'outil Crayon (ou appuyez

sur la lettre P du clavier) et dessinez en
déplacant la souris. Relachez la souris pour
interrompre le dessin, cliquez et déplacez
la souris pour le reprendre. Cliquez sur le
bouton droit de la souris pour terminer.

Ligne

Cliguez d’'un point a un autre pour tracer
des lignes droites, cliquez avec le bouton
droit pour terminer.

£ Curve

Courbe

Cliquez d'un point a un autre pour tracer
des lignes courbes, cliquez avec le bouton
droit pour terminer. Seuls quelques points
sont nécessaires pour produire de jolies
courbes fluides. Les courbes plus fluides
nécessitent moins de points.

F Bezier

Courbe de Bézier

Cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour tracer des lignes droites, cliquez sur
le bouton gauche et déplacez la souris
pour produire des courbes et contrdlez
immeédiatement la courbe en déplacant la
souris dans la direction souhaitée. Appuyez
sur la touche Ctrl du clavier, puis cliquez sur
le bouton gauche de la souris et déplacez
I'ancrage pour créer une pointe. Un seul
outil pour tous les types de courbes et de
lignes. Cliquez sur le bouton droit de la
souris pour terminer.

Arc

Les arcs sont des parties de cercles.
Cliquez sur le bouton gauche de la souris
et déplacez-la d'un point a un autre, trois
points permettant de former un premier arc,
puis deux points seulement pour créer les
arcs suivants. Cliquez sur le bouton droit de
la souris pour terminer.




Fonctions de Formes

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
Sélectionnez I'icbne dessin, puis
: choisissez le type de dessin a créer :
- 0 Dessin rectangle, ellipse, triangle, losange, étoile,
o rectangle arrondi, hexagone, feuille, cceur,

fleur et spirale.

-

Fonctions de Contours

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
Terminez le dessin d’'un objet en cliquant
Fg_ Fermer le sur le bouton droit de la souris : cliquez sur
Chae contour ce bouton pour obtenir une forme fermeée,

que vous pourrez remplir de points.

Lorsqu'un motif est sélectionné, utilisez ce

bouton pour échanger les points initial et
iy Echanger final, par exemple, lorsque vous retournez
g\f ou faites pivoter un motif et que le point
P initial se trouve maintenant du cété droit du
\_ motif.
Fonctions de Notes
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Les notes figurant dans la page du motif
sont différentes des notes relatives aux
droits d’auteur. Les notes de la page

= du motif n'apparaitront dans AUCUN
O format de quilting. Les notes peuvent
Notes étre imprimées en méme temps que

le motif ; cette fonction est utile pour
les pantographes imprimables, pour
numeéroter les piéces de patchwork, pour
les documents remis en classe, etc.

-




Fonctions de création

ICONE

T

Text

RACCOURCI

FONCTION

Outil Texte

DEFINITION

Saisissez du texte en utilisant les polices
sélectionnées. Vous pouvez aussi utiliser
cette fonction a la place de l'outil de
sélection pour modifier du texte en tant que
texte et non en tant qu’objet.

&

Auto
Digitizing

Numeérisation
automatique

Fonction d'assistant permettant de créer un
fichier de points a partir d'un dessin.

il

Duplicate

CTRL+D

Dupliquer

Sélectionnez un ou plusieurs objets ou
motifs, sélectionnez l'icéne, puis cliquez
sur I'écran du motif tout en maintenant
enfoncé le bouton gauche de la souris pour
déplacer et faire pivoter une ou plusieurs
copies du ou des objets sélectionnés.

W
Wy

Repeat

Répéter

Une fois un ou plusieurs objets
sélectionnés, cliquez sur l'icbne pour
afficher le menu de répétition et déterminer
le nombre de répétitions du motif a la fois
horizontalement et verticalement, avec des
parametres supplémentaires.

i

F :

$ 4
boas®

Carousel

Caroussel

Sélectionnez un ou plusieurs motifs ou
objets a placer dans une configuration en
couronne.

Les détails peuvent étre ajustés dans la
boite de dialogue de gabarits Caroussel.

G

Miroir

Sélectionnez un ou plusieurs motifs ou
objets a placer dans une configuration en
carré. Les détails peuvent étre ajustés dans

Reflect
la boite de dialogue de gabarits Miroir.
Sélectionnez un ou plusieurs motifs ou
objets pour lesquels créer des points en
Echo Quilting en écho | écho ou a entourer d'une lisiére. Les détails
Quilting peuvent étre ajustés dans la boite de

dialogue de Quilting en écho.




Fonctions de création (suite)
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Ouvrez un motif et convertissez-le en
graphisme. Créez un chemin, qui peut
étre une ligne ou une forme fermée.
Répéter sur le Sélectionnez a la fois le motif et le chemin.
Repeat chemin Sélectionnez Répéter sur le chemin.

On Path Sélectionnez la longueur de division

(la taille du graphisme), ou Miroir pour
inverser ou modifier chaque répétition.
Cliquez sur OK quand vous avez terminé.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs ou
objets pour y ajouter des rayons, sous
forme de chemin continu, autour d'une
Rayons forme fermée sélectionnée. La forme doit
Rays étre simple et fermée et ne pas contenir
trop de courbes intérieures ni de retour en
arriere. Les détails peuvent étre ajustés
\_ dans la boite de dialogue Rayons.

Fonctions de modification
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Permet de diviser un objet en deux objets ou
plus. Lobjet doit étre une forme graphique.
Sélectionnez I'objet a I'aide de la fonction
Forme, puis cliquez avec le bouton gauche
Trancher d(? la souris sur un' coté d(? I,’objt_et et

Slice déplacez-le vers l'autre coté. Cliquez deux
fois sur le bouton droit et dans la fenétre
contextuelle, sélectionnez Mettre a jour

le chemin. Dans la fenétre Propriété de
séquence, cliquez avec le bouton droit sur
\_ I'objet et sélectionnez Séparer dans le menu.

Fonctions Image de fond
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez cet outil pour ouvrir une
image depuis votre ordinateur dans la zone

E‘ Outil image de travail. Pendant qu’elle est sélectionnée,
e de fond I'image peut étre redimensionnée, mise
a I'échelle et un nouvel horizon peut étre
appliqué.

Remarque : Un seul arriére-plan est
autorisé par motif.

Sélectionnez un outil de dessin et

: cliquez sur le bouton pour I'activer. Utilisé
Magic Badeiclualdic conjointement avec des images de fond,
\_ Wand des dessins, etc.




Autres fonctions

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Permet de créer de multiples formats de
fichier pour un méme motif. Lorsqu’un
motif est préta éﬁrg enregistré dans tous
b _ les formats de quilting, ajoutez d’abord une
Cowersion Conversion par | 4t de droit d’auteur/un nom de créateur
lots dans le champ des notes de I'écran
des propriétés. Vous pouvez ensuite
I'enregistrer dans tous les formats de
quilting pris en charge en une seule étape.

.
Onglet Modify (Modifier)

L'onglet Modifier inclut tous les outils nécessaires pour faire pivoter, rogner, regrouper, centrer, former
et distribuer vos motifs.

Fonctions de Editer

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez cette commande pour
annuler une action précédente. Le nombre
d’utilisations consécutives de la fonction
d’annulation n'est limité que jusqu’au

moment ou le motif a été enregistré ou
q CTRL+Z Annuler lorsque vous atteignez une page vide (si le
eidde motif n'a pas été enregistre). Cette fonction

est visible dans le ruban sous les onglets
Accueil, Outils, Modifier et Prévisualisation.
Pendant qu'un outil de dessin est actif,
utilisez la touche de Retour pour annuler le
dernier point.

Sélectionnez cette commande pour rétablir

I'action annulée. La aussi, I'action peut étre
6) CTRL +Y Rétablir répétée jusqu’au dernier enregistrement
Redo du fichier. Cette fonction est visible dans
le ruban sous les onglets Accueil, Outils,
\_ Modifier et Prévisualisation.

Fonctions de rotation/retournement

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
"%’ Retournement Sélectionnez cette commande pour
e horizontal retourner le motif sur son axe horizontal.
ﬁéﬁ Retournement Sélectionnez cette commande pour
Flip vertical retourner le motif sur son axe vertical.
Vertical
_




Fonctions de rotation/retournement (suite)

ICONE RACCOURCI

gt

Rotate 45
Left=

FONCTION

Rotation gauche

DEFINITION

Sélectionnez cette commande pour faire
pivoter le ou les objets de 45 degrés vers
la gauche. Cet outil peut étre sélectionné
plusieurs fois. Pour faire pivoter un objet
selon un nombre de degrés précis, cliquez
avec le bouton gauche de la souris sur

le triangle dans I'angle inférieur droit du
bouton et sélectionnez Change Value
(Changer la valeur). Entrez une valeur
spécifique dans la case Changer la valeur.

'

Rotate 45
Right=

Rotation droite

Sélectionnez cette commande pour faire
pivoter le ou les objets de 45 degrés vers
la droite. Cet outil peut étre sélectionné
plusieurs fois. Pour faire pivoter un objet
selon un nombre de degrés précis, cliquez
avec le bouton gauche de la souris sur

le triangle dans I'angle inférieur droit du
bouton et sélectionnez Change Value
(Changer la valeur). Entrez une valeur
spécifique dans la case Changer la valeur.

]

Transform

&

Transformer

Utilisez la fonction Transformer pour faire
pivoter ou redimensionner manuellement un
ou plusieurs objets ou motifs. Sélectionnez
le ou les objets ou motifs, puis sélectionnez
le bouton Transformer. Cela ouvre la fenétre
de propriétés de Transformer. Modifiez la
largeur et la hauteur d'un motif séparément
ou conservez le ratio d'aspect. Modifiez sa
position sur la grille a I'aide des fonctions
Position X et Y. Faites pivoter un motif selon
un nombre de degrés précis. Retournez le
motif sur son axe horizontal ou vertical.

Fonctions utilitaires

ICONE RACCOURCI

FONCTION

DEFINITION

Sélectionnez deux objets superposés dans
un format de dessin. Cliquez sur le bouton
Rogner pour rogner le motif du dessin
placé a l'arriére.




Fonctions d'Organiser

ICONE

Left
Align=

RACCOURCI

FONCTION

Aligner

DEFINITION

Utilisez les commandes d’alignement pour
positionner le ou les motifs sélectionnés
les uns par rapport aux autres. Choisissez
entre Gauche, Centre Horiz., Droite,
Centrer, Haut, Centre Vert., Bas. Votre
derniere sélection apparaitra sur le bouton
Alignement jusqu’a ce qu'un autre choix
soit fait.

Group

CTRL+G

Grouper

Permet de regrouper deux objets ou
plus. Lorsque vous sélectionnez un objet
qui appartient a un groupe, cet outil
sélectionne tous les objets de ce groupe.

UnGroup

Dégrouper

Sépare les objets groupés. Lors de la
sélection d'objets groupés, tous les
éléments seront séparés en objets
individuels, lesquels pourront ensuite étre
sélectionnés séparément.

T

To
Front

Vers 'avant

Cliquez pour déplacer le ou les objets
sélectionnés vers le haut du motif, qui
correspond au dernier élément de la
séquence de couture.

"

To
Back

Vers I'arriére

Cliquez pour déplacer le ou les objets
sélectionnés vers le bas du motif, qui

correspond au premier élément de la

séquence de couture.

\
Fonctions Centrer
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
_¢_ Sélectionnez un objet et cliquez sur ce
- A l'origine bouton pour le centrer a la position 0.0 des
Origin ré§g|638.
ol Sélectionnez un objet et cliquez sur ce
o Ala grille bouton pour le centrer & la position 0.0 de
Grid la grille.




Fonctions de Faconnage
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Sélectionnez deux objets aux formes
simples et fermées au format dessin qui

| . sont superposés et cliquez sur ce bouton

: Découper . ! . .
Trim pour les combiner. Le dernier motif placé
se trouvera sur le dessus et les deux objets
seront combinés.

Sélectionnez deux objets aux formes
simples et fermées au format dessin qui
Souder sont superposeés et cliquez sur ce bouton
Weld pour les souder ensemble. Le contour des
deux formes deviendra une seule forme
continue.

Sélectionnez deux objets aux formes
simples et fermées au format dessin qui
Intersecter sont superposés et cliquez sur ce bouton
pour conserver uniquement la partie des
objets qui est superposée.

Intersect

-
Fonctions de Distribuer
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
Sélectionnez plusieurs objets (3 et plus),
e Distrbution puis cliquez pour allouer un espacement
o, horizontale horizontal égal entre eux. Les marges
Horizontal gauche et droite ne seront pas étendues
davantage.
Sélectionnez plusieurs objets (3 et plus),
: : puis cliquez pour allouer un espacement
z Dlstrbutlon vertical eégal entre eux. Les marges
Distribute verticale . L
Vertical supérieure et inférieure ne seront pas
\_ étendues davantage.




Onglet Prévisualisation

L'onglet Prévisualisation vous permet d’attribuer un format de point ou de dessin, de simuler une
couture et d'optimiser votre entrée/sortie dans les motifs.

Fonctions de Editer

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
Sélectionnez pour annuler une action
précédente. Le nombre d'utilisations
consécutives de la fonction d’annulation
n'est limité que jusqu’au moment ou le
% CTRL + 7 Annuler mot!f a été enreglstre' ou Io.rsque vous
atteignez une page vide (si le motif n'a pas
Undo été enregistré). Cette fonction est visible
dans le ruban sous les onglets Accueill,
Outils, Modifier et Prévisualisation. Pendant
qu'un outil de dessin est actif, utilisez la
touche de Retour pour annuler le dernier
point.
Sélectionnez cette commande pour rétablir
I'action annulée. La aussi, I'action peut étre
G:) o répétée jusqu’au dernier enregistrement
CTRL+Y Retablir du fichier. Cette fonction est visible dans
Redo le ruban sous les onglets Accueil, Outils,
N Modifier et Prévisualisation.
Fonctions de conversion
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
f; Conversion en Sélectionnez un ou plusieurs objets et
SRS points cliquez pour le(s) convertir en points.

.

‘

Conversion en

Sélectionnez un ou plusieurs objets et

At dessin cliguez pour le(s) convertir en dessin.
Fonctions d’apercu
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
Sélectionnez cette commande pour afficher
une couture virtuelle du motif. Lorsque
@ . ce bouton est sélectionné, manipulez les
Piquer

-

Stitchout

touches fléchées et la barre de regle pour
afficher la séquence de couture d'un motif
avant de la réaliser sur le tissu.




Fonctions d'Optimiser

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

. o Cliquez pour améliorer les points d’entrée
. ~ Optimisation | et de sortie d’objets séquentiels pour
Cinme d'entrée / de sortie | nermettre une connexion au point le plus
proche. Réduit les sauts de points.

Onglet Affichage

Utilisez I'onglet Affichage pour activer ou désactiver des éléments de la page du motif, tels que le
quadrillage, les points, les dessins, les points d’extrémité, I'apercu d'imbrication, I'espace de quilting, le
mode réaliste, les remarques, les dossiers et I'image de fond.

Fonctions d'affichage

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
% Sélectionnez le bouton pour activer ou
o Grille désactiver la grille dans I'écran du motif.
r
Affichez ou masquez les points. Si les
m CTRL+MAJ+S Points points sont désactivés/masqués, seule la
Stitches forme de l'objet est visible.

Si le bouton est en surbrillance, cliquez

pour éliminer le dessin, les remarques, etc.
& Dessins de la zone d'affichage. Cliquez a houveau
pour activer le bouton et rétablir le dessin,
les remarques, etc.

[Artworks|

X . . Sélectionnez ce bouton pour afficher ou
Début/Fin . ooV, :
Start/End masquer les points d’extrémité d'un motif.

Sélectionnez ce bouton pour afficher ou
masquer I'apercu d'imbrication. Cette
fonction vous permet de voir si votre
1 motif se répete bien pendant que vous
akadad Imbriqué le dessinez. || est facile de voir ou des
Interlocking Ly . n . . L.
détails doivent étre ajoutés pour éviter les
espaces vides dans le motif global. Cette
vue est disponible en mode dessin ou en
mode points.

Sélectionnez cette commande pour
afficher I'espace de quilting. Ajustez la

—

2L Espace de . e
e e taille de votre espace de quilting sous
Quilting qu”tmg P q g

Space I'onglet Parametres > Options générales >
\_ Onglet Machine




Fonctions d’affichage (suite)
ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

CTRL+3 Realiste Cliquez sur ce bouton pour pasculer entre
Realistic la vue classique et une représentation plus
réaliste (en 3D) du motif.

Cliguez sur ce bouton pour activer ou

désactiver les remarques dans la page

du motif. Ces remarques sont différentes

= des notes relatives aux droits d'auteur.

N:; Les remarques de la page du motif
Remarques n‘apparaitront dans AUCUN format

de quilting. Les remarques peuvent

étre imprimées en méme temps que

le motif ; cette fonction est utile pour

les pantographes imprimables, pour

numeéroter les pieces de patchwork, pour

les documents remis en classe, etc.

Sélectionnez ce bouton pour ouvrir un
Dossiers menu déroulant qui vous permet d’acceder
Folders a des motifs, des images ou des fichiers

ad de bibliothéque a partir du disque dur de
\_ votre ordinateur.

Fonctions Image de Fond

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

P Sélectionnez ce bouton pour activer ou
&

Image de Fond désactiver I'image de fond dans la page

Backdrop .
du motif.

Fonctions de zoom

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Cette série de boutons permet de zoomer

- rapidement pour adapter votre motif dans
FoomtoScion Zoom la page, de voir votre motif a I'échelle
o 1:1 ou de zoomer sur votre sélection en

cliquant sur chague bouton distinct.




Onglet Settings (Paramétres)
Décrit dans la section Options générales ci-dessus.

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION

Définissez les valeurs par défaut des
options pour votre environnement,

y compris les unités de mesure, la
palette de fils, la langue et le parametre
d’enregistrement automatique. Sous
I'onglet Machine, définissez votre espace

— Paramétres d’e quilting. Les options de grille, comme
=/ d'options I'espacement, les styles et les formes
General L sont définies ici. Longlet Affichage vous
: générales L :
Options permet de modifier la couleur de mise en

surbrillance, les icones de I'onglet des
propriétés, la saisie de texte a I'écran, la
fermeture automatique des outils de zoom
et de pan. Vous pouvez aussi utiliser le
bouton gauche de la souris pour appliquer
une nouvelle couleur de fil a un motif.

-

Onglet Help (Aide)

Cet onglet comprend des éléments d'aide tels que des tutoriels vidéo pratiques, des informations sur
le programme, le numéro de version et les informations relatives aux droits d’auteur, un lien vers I'écran
d'accueil, la fiche d’enregistrement et la recherche de mises a jour.

ICONE RACCOURCI FONCTION DEFINITION
I , Sélectionnez cette commande pour ouvrir
Tutoriels un lien vers une vidéo en ligne et des
Tutorials tutoriels au format .pdf.

Sélectionnez ce bouton pour ouvrir

une case d’information contenant des

E] précisions sur le programme, le numéro de
version et des informations relatives aux

droits d'auteur. Un lien direct vers le site

Web prostitcher.com est également inclus

et peut étre utilisé depuis un ordinateur ou

une tablette connecté(e) a Internet.

About A propos de

Sélectionnez ce bouton pour ouvrir I'écran

Ma page d'accueil| =, )
d’accueil.

Home




Onglet Aide (suite)

ICONE

RACCOURCI FONCTION

Registration

Vi

Enregistrement

DEFINITION

Sélectionnez ce bouton pour afficher la
boite de dialogue d’activation. C'est ici
que vous pouvez enregistrer et annuler
I'enregistrement de votre logiciel.

N

f |

s Veérifier les mises
Check For Soa
Updates a jour

Sélectionnez ce bouton pour rechercher
les mises a jour. Si vous étes connecté

a Internet, le logiciel vérifiera
automatiquement les mises a jour. Si vous
utilisez une tablette sans acces a Internet,
insérez une clé USB contenant le logiciel
enregistré sur le lecteur approprié, puis
cliquez sur ce bouton pour exécuter la
mise a jour.

Options de clic droit

De nombreuses commandes supplémentaires sont disponibles lorsque vous cliquez avec le bouton
droit de la souris sur un objet sélectionné. Seules les commandes disponibles pour cet objet
s'affichent. Certaines de ces commandes ne sont disponibles que lorsque vous cliquez avec le bouton
droit ; d’autres peuvent aussi étre associées a un bouton. Les deux méthodes sont possibles.

Affichage

Utilisez cette commande pour déverrouiller
votre filtre de vue pour afficher, masquer ou
estomper un ou plusieurs objets.

Cut (Couper)

Utilisez cette commande pour couper |'objet
sélectionné. Pour ce faire, sélectionnez un
objet, puis cliquez avec le bouton droit de

la souris et sélectionnez « Couper ». Lobjet
sélectionné est retiré du projet, et reste en
mémoire afin d’étre collé ailleurs.

Copy (Copier)
Utilisez cette commande pour copier I'élément de motif sélectionné. Pour I'utiliser, sélectionnez
un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Copier ». Cela crée
une copie de I'objet sélectionné, qui peut ensuite étre collée dans le projet.

Paste (Coller)
Utilisez cette commande pour coller I'objet coupé/copié. Cliquez avec le bouton droit et

sélectionnez « Coller » n'importe ou dans la page du motif. Une copie de I'élément coupé ou
copié sera collée dans la page du motif.

View > Lock
@ Cut k Ctrle X Unlock ANl
&) Copy CtrlsC Show All

View >

Cut Ctrie X
Copy Ctri+C
Paste CtrlsV

Duplicate




Options de clic droit - Suite

Duplicate (Dupliquer)
Utilisez cette commande pour dupliquer I'objet sélectionné. L'objet dupliqué sera placé dans le
presse-papiers pour étre collé ou inséré au besoin.

Insert (Insérer)
Utilisez cette commande pour insérer une copie de I'élément sélectionné (il sera placé juste
apres 'objet copié). Pour l'utiliser, sélectionnez un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez « Insérer ». Une copie de I'élément sélectionné sera insérée.

Delete (Supprimer)
Utilisez cette commande pour supprimer I'élément sélectionné. Pour |'utiliser, sélectionnez
un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Supprimer ». Cela
supprimera I'objet sélectionné.

Convert To (Convertir en)
Cliquez sur cette commande pour afficher une liste ¢ 0;1;”. | v “
de commandes différentes pour convertir I'objet ou : )
les objets sélectionné(s) en fonction de son format. Convert To ’k Mamast
Lorsqu'un objet est dans un format de point, les Lo i
options de clic droit sont Remplissage complexe , Oy ’
et dessin. Lorsqu’un objet est au format dessin, les Align -
commandes de clic droit sont Points et Remplissage.

Artwork

Combine (Combiner)
Cette commande permet de réunir plusieurs chemins au sein d'un méme objet. Contrairement
a la commande Grouper, dans ce cas, I'objet reprend toutes les propriétés du premier objet
de la séquence. Sélectionnez deux objets ou plus, cliquez avec le bouton droit et sélectionnez
Combiner dans le menu.

Utility (Utilitaire)
Sélectionnez ce choix pour les commandes suivantes : Quilting en écho, Connecter et
Simplifier. « Quilting en écho » vous permet de choisir des options spécifiques pour ajouter
des fonctions d'écho a un objet. « Connecter » vous permet de connecter deux objets ou plus.
« Simplifier » réduit le nombre de points d'un objet, pour obtenir un produit final plus fluide.

Align (Aligner)
Utilisez cette commande pour aligner des objets a gauche, les centrer horizontalement,
les aligner a droite, les centrer, les aligner en haut, verticalement ou en bas. Pour I'utiliser,
sélectionnez plusieurs objets, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
« Aligner ». Sélectionnez ensuite dans la liste le type d’alignement que vous souhaitez utiliser.

Group (Grouper)
Cette commande permet de combiner plusieurs objets en un seul. Pour I'utiliser, sélectionnez
les objets, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Grouper ».

Ungroup (Dégrouper)
Cette commande permet de dégrouper plusieurs objets pour obtenir des objets individuels.
Pour dégrouper un objet, sélectionnez « Dégrouper ».




Options de clic droit - Suite

b=
Distribute (Distribuer) e
Cette commande permet de distribuer plusieurs 2 I (M) Horizontal
motifs horizontalement ou verticalement. o  Ower k 3 ol Ve
E Transform

Order (Ordonner) bz a
Utilisez cette commande pour modifier 'ordre — S
de vos objets. Vous pouvez déplacer un motif & = . - F— ’
I’arrlére, le faire reculer, le déplacer vers l'avantoule | gue g k S Curte Shifte|
faire avancer.

Backward Ctrl+[

; - - Forward Ctri+]
Transform (Transformer) CRIEFREY A ToFront  CtrleShifts]
Cette commande ouvre la fenétre « Transformer » 2418, Dl
dans la barre latérale. Les options de réglages de
largeur, de hauteur, de position et de rotation sont disponibles dans la fenétre Transformer.

Options de clic droit - Aucun objet sélectionné

Si vous n'avez sélectionné aucun objet, les commandes
de clic droit suivantes sont disponibles. Certaines de ces
options ne sont disponibles que lorsque vous cliquez avec
le bouton droit ; d'autres peuvent aussi étre associées a un
bouton. Les deux méthodes sont possibles.

Cut (Couper)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

Delete (Supprimer)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

Duplicate (Dupliquer)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

Copy (Copier)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

Group / Ungroup (Grouper / Dégrouper)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

Paste (Coller)
Utilisez cette commande pour coller I'objet coupé / copié. Cliquez avec le bouton droit et
sélectionnez « Coller » n'importe ou dans la page du motif. Une copie de I'élément coupé ou
copié sera collée dans la page du motif.

Insert (Insérer)
Utilisez cette commande pour insérer une copie de I'élément sélectionné (il sera placeé juste
apres l'objet copié).
Pour I'utiliser, sélectionnez un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez « Insérer ». Une copie de I'élément sélectionné sera insérée.
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Order (Ordre)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

Transform (Transformer)
La commande apparait en grisé. Non disponible si aucun objet n'est sélectionné.

View (Affichage)
Utilisez cet outil pour modifier la vue dans la page du motif. Les options disponibles sont :
Verrouiller, Tout déverrouiller, Tout montrer, Tout masquer, Filtre, Estomper ce qui est masqué.

Options de clic droit - Vue séquence

La vue Séquence est un écran trés puissant, qui est souvent négligé et sous-utilisé.
Cette fenétre fournit une vue instantanée de I'ensemble du motif. Cliquez avec le bouton droit de la
souris a l'intérieur de la vue Séquence pour accéder a d'autres options.

Collapse All (Tout réduire)

Cette commande permet de réduire toutes [Run | Collapse All

les descriptions du motif dans la ligne de il 10 Expand All

description principale. — ,
Expand All (Tout développer) S 0 Cut Ctrl+ X

Cette commande permet de développer Tpe & Copy e e

toutes les descriptions du motif depuis la >

ligne de description principale.

View (Afficher)
Utilisez cet outil pour modifier la vue dans la
page du motif. Les commandes disponibles
sont : Verrouiller, Tout déverrouiller, Tout
montrer, Tout masquer, Filtre et Estomper ce
qui est masqué.
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Cut (Couper)
Utilisez cette commande pour couper 'objet sélectionné. Pour I'utiliser, sélectionnez un objet,
puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Couper ». Cela retirera I'objet
sélectionné du projet, et le mettra en mémoire pour permettre de le coller ailleurs.

Copy (Copier)
Utilisez cette commande pour copier I'élément de motif sélectionné. Pour I'utiliser, sélectionnez
un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Copier ». Cela crée
une copie de I'objet sélectionné, qui peut ensuite étre collée dans le projet.

Paste (Coller)
Utilisez cette commande pour coller I'objet coupé / copié. Cliquez avec le bouton droit et
sélectionnez « Coller » n'importe ou dans la page du motif. Une copie de I'élément coupé ou
copié sera collée dans la page du motif.

Duplicate (Dupliquer)
Utilisez cette commande pour dupliquer I'objet sélectionné. L'objet dupliqué sera placé dans le
presse-papiers pour étre collé ou inséré au besoin.

Insert (Insérer)
Utilisez cette commande pour insérer une copie de I'élément sélectionné (il sera placé juste
apres l'objet copié).
Pour l'utiliser, sélectionnez un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez « Insérer ». Une copie de I'élément sélectionné sera insérée.

Delete (Supprimer)
Utilisez cette commande pour supprimer I'élément sélectionné. Pour 'utiliser, sélectionnez
un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Supprimer ». Cela
supprimera I'objet sélectionné.

Convert To (Convertir en)
Cliguez sur cette commande pour afficher
une liste d'options différentes pour convertir
I'objet ou les objets sélectionné(s) en
fonction de son format. Lorsqu'un objet
est dans un format de point, les options
de clic droit sont Remplissage complexe
et Dessin. Lorsqu’un objet est au format
Dessin, les options de clic droit sont Points
et Remplissage complexe.

T

Manual Convert To >
Complex Fill ﬁk(ombine
Utility >

Artwork

Al
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Utility (Utilitaire)

Sélectionnez ce choix pour les commandes | ConvetTo N
suivantes : @, BreskApart L N j
Quilting en écho, Relier et Simplifier. Uniity 3 EchoQuiing

« Quilting en écho » vous permet de choisir A..gn\ > Connect Corke T
des options spécifiques pour ajouter des B Group ates | WOy

fonctions d’écho a un objet. « Relier » vous i e f

permet de connecter deux objets ou plus.
« Simplifier » réduit le nombre de points d'un
objet, pour obtenir un produit final plus fluide.

Align (Aligner)
Utilisez cette commande pour aligner des objets a gauche, les centrer horizontalement,
les aligner a droite, les centrer, les aligner en haut, verticalement ou en bas. Pour I'utiliser,
sélectionnez plusieurs objets, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
« Aligner ». Sélectionnez ensuite dans la liste le type d’alignement que vous souhaitez utiliser.

Group (Grouper)
Utilisez cette commande pour grouper les éléments sélectionnés. Pour I'utiliser, sélectionnez
plusieurs obijets, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Grouper ».
Cela groupe tous les objets sélectionnés.

Ungroup (Dégrouper)
Cette commande permet de dégrouper plusieurs objets pour obtenir des objets individuels.
Pour dégrouper un objet, sélectionnez « Dégrouper ».

Group Ctri+G
Dlst%bute (Dlstnbger) o distrb b i UnGroup Culel |
ettg comman epermet e distribuer ¢ Distri B () Horizontal
plusieurs motifs horizontalement ou ‘
_ Order > X Vertical
verticalement.
Transform

-

Order (Ordre)
Cette commande permet de déplacer
I'objet sélectionné vers I'avant du motif, ou il sera cousu en dernier dans la séquence de points,
ou vers l'arriere du motif, ou il sera cousu en premier. Pour I'utiliser, sélectionnez un objet, puis
cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez « Ordre » pour accéder aux options
disponibles.

Transform (Transformer)
Cette commande permet d’accéder a I'onglet Transformer a partir de la case Propriétés. Pour
I'utiliser, sélectionnez un objet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
« Transformer ». Cela ouvre la boite de dialogue Transformer dans la case Propriétés, ou I'objet
peut étre redimensionné et orienté, entre autres options.
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Clic droit - Motif sélectionné avec I'outil Forme

De nombreuses commandes supplémentaires sont disponibles lorsque vous cliquez avec le bouton
droit de la souris sur un point d'un objet sélectionné. Seules les commandes disponibles pour cet
objet s’affichent. Certaines de ces options ne sont disponibles qu'avec I'outil Forme lorsque vous
cliquez avec le bouton droit ; d'autres peuvent aussi étre associées a un bouton. Les deux méthodes
sont possibles.

Update Path (Mettre a jour le chemin)
Mettez a jour un motif en fonction des changements de chemin

Edit (Editer)
Cette commande permet de modifier Update Path —
tout ou seulement les contours, les lignes )
dangle ou les points d’entrée/de sortie. TN Edit E
S , "~ AddPoint
Add Point (Ajouter un point) _ \
Cette commande permet d’ajouter un point Delete Point De ,}
a une ligne. Split Line |
. . . Close Line /
Delete Point (Supprimer un point) . /
Cette commande permet de supprimer un \ Add Outline

point dans une ligne.

Split Line (Diviser la ligne)
Cette commande permet de diviser une ligne.

Close Line (Fermer la ligne)
Cette commande permet de fermer un objet.

Add Outline (Ajouter un contour)
Utilisez cette commande pour ajouter un contour a I'objet sélectionné.




Utilisation des outils de dessin

Pour dessiner vos propres motifs, utilisez les outils de dessins figurant
dans le ruban, sous I'onglet Outils. Pour toutes les fonctions, cliquez
avec le bouton droit de la souris ou appuyez sur Entrée sur le clavier
pour terminer. Appuyez sur la touche de Retour pour supprimer un point £~ Curve

a la fois. Draw

# Pencil # Bezier
“\Line /M Arc

ICONE RACCOURCI DEFINITION

Pour commencer a dessiner avec |'outil crayon, cliquez avec
le bouton gauche de la souris n'importe ou dans la page du
# Pencil P motif et, tout en maintenant enfonce le bouton de la souris,
dessinez. Une fois que vous avez terming, cliquez avec le
bouton droit de la souris ou appuyez sur Entrée sur le clavier.

Pour commencer a dessiner avec l'outil ligne, cliquez avec

le bouton gauche de la souris n'importe ou dans la page du
"\ Line L motif. Déplacez la souris et cliquez a nouveau pour créer un
autre point. Une fois que vous avez terminé, cliquez avec le
bouton droit de la souris ou appuyez sur Entrée sur le clavier.

Pour débuter une ligne courbe, cliquez avec le bouton gauche
/" Curve C dg la souris pour créer le premier pqlnt, puis continuez a
cliquer pour placer les points. Des lignes courbes se formeront
entre les points.

Les courbes de Bézier permettent de dessiner a la fois des
lignes droites et des lignes courbes. Pour des lignes droites,
utilisez-le comme l'outil de ligne. Cliquez avec le bouton
gauche de la souris et déplacez la souris, puis cliquez a

B nouveau pour placer un autre point. Pour des lignes courbes,
maintenez le bouton enfoncé pendant que vous déplacez

la souris. Une pointe apparaitra ; manipulez les ancres pour
obtenir la courbe souhaitée.

& Bezier

Les arcs sont des parties de cercles. Pour créer un arc a 3
points, cliquez avec le bouton gauche de la souris pour créer
le premier point. Cliquez dans I'espace du motif pour créer
£ Are A deux autres points, ce qui forme un arc complet. Apres les
trois premiers points, deux points suffisent pour créer chaque

\_ arc.

Pour combiner tous les outils pendant le dessin, ne cliquez pas avec le bouton droit quand vous
avez fini avec un outil.
Sélectionnez simplement un autre outil et continuez a dessiner.




Utilisation des outils de dessin

Dans la mesure ou le dessin remplit de nombreux roles et fonctions dans I'ensemble de Pro-Stitcher
Designer, il est important de comprendre son utilisation. Voici certaines de ses capacités :

» Le dessin peut étre converti en points de remplissage (c'est-a-dire standard ou motif,
forme, écho, vermicelle, vague et grille).

* Le dessin peut étre converti en points en ligne.

* Nimporte quel objet de points peut étre converti en dessin.

Rectangle
Loutil rectangle crée un parallélogramme a quatre cétés ou un carre.
1. Cliquez et maintenez enfonceé le bouton gauche de la souris pour créer un rectangle.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer un carré parfait.

Ellipse
Loutil ellipse crée des formes circulaires et ovales. Il peut s’agir de contours ou de
remplissages.
1. Cliguez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer une ellipse.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer un cercle parfait.

Triangle
L'outil triangle crée un triangle isocele. (Pour ceux qui ne maitrisent pas parfaitement la
géométrie, il s’agit d'un triangle présentant deux c6tés et deux angles égaux.)
1. Cliguez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer un triangle.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour conserver le ratio d’'aspect.
Losange
L'outil losange crée un parallélogramme a partir de la pointe. Il est similaire a I'outil rectangle,
mais produit un angle de 45°.
1. Cliquez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer un losange.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer un losange quadrilatéral, ou un carré parfait sur la pointe.

Etoile
Loutil étoile crée des formes d'étoiles a 5 branches.
1. Cliguez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer une étoile.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer une étoile parfaite a 5 branches.




Utilisation des outils de dessin - Suite

Arrondi
L'outil arrondi crée un parallélogramme a quatre c6tés ou un carré aux angles arrondis.
1. Cliguez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer un rectangle
ou un carré aux angles arrondis.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer un carré parfait aux angles arrondis.

Hexagone
L'outil hexagone crée un polygone arrondi a six cotés.
1. Cliquez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer un polygone
a six cotés.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer un hexagone parfait.

Feuille
Loutil feuille crée une forme ovale.
1. Cliquez et maintenez enfonceé le bouton gauche de la souris pour créer une feuille.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer une feuille plus arrondie.

Cceur
L'outil coeur crée une forme de caeur.
1. Cliguez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer un ceeur.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer un cceur parfait.

Fleur
Loutil fleur crée une forme de fleur.
1. Cliquez et maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour créer une fleur.
2. Maintenez enfoncée la touche « Ctrl » et cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour créer une fleur parfaite.

REMARQUE POUR LES QUILTEURS : pour modifier la forme de tout dessin
existant :

1. Sélectionnez I’objet.

2. Sélectionnez I’outil Forme.

3. Cliquez avec le bouton gauche sur un point pour le déplacer vers
une nouvelle position et relachez le bouton.

4. Cliquez avec le bouton droit pour ajouter un point supplémentaire.




Fonctions d’arriére-plan

Larriere-plan peut étre toute matrice, ou image bitmap, au format .bmp, .png ou .jpg ; il ne doit pas
nécessairement s’agir d'un fichier d’art vectoriel créé par un professionnel. Une image plus propre

et plus claire produira un meilleur résultat avec I'outil Baguette magique. |l est possible d'utiliser des
fichiers d'image enregistrés (ou exportés) a partir d'un programme de conception de quilt, scannés
depuis un patron, ou une photo du produit fini. Veillez a respecter les éventuelles restrictions liées aux
droits de licence et/ou d’auteur.

Sélectionnez le bouton Backdrop (Arriere-plan), puis sélectionnez Load (Ouvrir un fichier) dans le
menu déroulant. Une fenétre s'ouvre. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur I'image de votre
choix, puis appuyez sur Open (Ouvrir) pour insérer I'image d'arriere-plan dans la page de motif.

Définir I’horizon
Pour redresser une image inclinée, cliquez sur le bouton Arriére-plan et sélectionnez Define
Horizon (Définir I'horizon) depuis le menu déroulant.

Le curseur se transforme en signe +. Utilisez n'importe quelle ligne droite paralléle au dessus
ou au dessous de I'écran et déplacez le curseur tout en maintenant enfoncé le bouton gauche
de la souris.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris, I'image s’aligne sur le nouvel horizon. |l est utile
d’activer les lignes de quadrillage pour vérifier que I'image est droite.

Définir I’échelle
Si I'image posséde une bordure ou doit étre redimensionnée en fonction d'une partie de
I'image, la fonction de transformation ne sera pas exacte. La transformation redimensionne
selon la taille totale de I'image. Utilisez la fonction Définir I'échelle depuis le menu déroulant
Image de fond pour déterminer la taille de I'image sur une partie de I'image. Cliquez sur la
barre de menu coulissante du bouton Image de fond et sélectionnez Define Scale (Définir
I'échelle). Cliquez pour définir le curseur du coté gauche de la partie de I'écran pour mesurer
et déplacer le curseur vers le c6té droit.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris, la fenétre de mesure de I'échelle s’affiche.

Eptre; la mesure porrecte pour Ie}_ partie Define Scale w
sélectionnée et cliquez sur OK. Limage
est redimensionnée en fonction de ces Initial length (in): 10.97

proportions.
Les propriétés de I'image refléteront
toujours la taille compléte de I'image.

Requested length (in): 10.97

0K Cancel

Ces deux options peuvent étre répétées
apres la sélection du bouton Backdrop
(Image de fond).




Création de motifs avec texte

Outils de création : Créer du texte

Texte dans la zone de texte

1. Sélectionnez I'outil Texte.

2. Cliguez avec le bouton gauche de la souris sur la page du motif (le texte apparaitra
dans la page du motif).

3. Dans la « Zone de texte », dans la case Vue Texte de la barre latérale, sélectionnez le
mot "Texte" dans la zone de saisie de texte.

4. Sur votre clavier, saisissez le nom, le message, etc. a ajouter a la page du motif. Il est
également possible de couper et de coller du texte provenant d’autres documents.

5. Définissez ensuite les propriétés du texte telles que sa hauteur, le style de police, etc.

6. Cliquez sur Apply (Appliquer) pour afficher le texte dans la page du motif.

Texte avec saisie a I’écran
Cette option doit étre sélectionnée dans I'écran Settings>General Options>View screen
(Parametres > Options générales > Affichage).
1. Sélectionnez I'outil Texte.
2. Cliguez avec le bouton gauche de la souris dans la page du motif. Une ligne verticale
clignotante apparait a I'intérieur des repéres de sélection.
3. Sur votre clavier, saisissez le nom, le message, etc. a ajouter a la page du motif. Il est
également possible de couper et de coller du texte provenant d’autres documents.
4. Définissez ensuite les propriétés du texte telles que sa hauteur, le style de police, etc.
5. Cliquez sur Apply (Appliquer) pour afficher les changements de propriétés du texte
dans la page du motif.

Texte circulaire
Créez un texte en utilisant 'une des méthodes ci-dessus.
1. Dans Propriétés - Texte, cliquez sur la fleche pour afficher les options de type de texte.
2. Selectionnez I'option « Cercle ».
3. Cliquez sur Apply (Appliquer).

Conseil : pour une sélection optimale de la police, positionnez le curseur sur la case de type de police
pour afficher toutes les options de caractéres et les recommandations de taille pour cette police.

Outils de création : Modifier le texte

Pour sélectionner un texte a I'aide des cases, des losanges et des cercles décrits ci-dessous, faites
d’abord une sélection a I'aide de I'outil Selection, puis cliquez sur 'outil Texte.

B Case noire : déforme la zone de texte vers le haut ou le bas
pour un coté donné.

Losange noir : permet de déplacer le texte vers n'importe
quel emplacement.

Losange bleu : déplace tout le texte a sa droite le long de son
axe.

Losange noir - supérieur gauche : agrandit ou réduit
proportionnellement le texte.

Losange noir - inférieur droit : déplace le texte vers I'intérieur
ou 'extérieur le long de son axe.

Cercle vert : déplace le texte vers I'extérieur ou l'intérieur de
maniere enveloppante.

® Cercle violet : fait pivoter le texte vers la gauche ou la droite.

o & ¢

V'S
v




Création de motifs avec texte - Suite

B Case noire : déforme la zone de texte vers le haut ou le bas pour un c6été donné.
La case noire, située a chacun des quatre angles de la zone de texte, permet d’'ajuster la
hauteur du texte vers le haut ou le bas a chaque angle donné.

Pour utiliser I’outil d’ajustement Case noire :

* Positionnez le curseur sur la case noire.

* Cliquez avec le bouton gauche de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplacant le curseur
vers le haut ou le bas.

* Relachez le bouton de la souris a la position
souhaitée.

€ Losange noir : permet de déplacer le texte vers n’importe quel emplacement.
Le losange noir, situé au centre de chaque lettre, permet de déplacer la lettre en question vers
n'importe quel emplacement dans la zone de travail.

Pour utiliser I’outil d’ajustement Losange noir :

» Positionnez le curseur sur le losange noir au milieu
de la lettre a déplacer.

» Cliquez avec le bouton gauche de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplagant le curseur
jusgu’a la position souhaitée.

* Relachez le bouton de la souris a la position
souhaitée.

€ Losange bleu : déplace tout le texte a sa droite le long de son axe.
Le losange bleu, situé entre les lettres, vous permet de déplacer toutes les lettres situées a
droite du losange bleu vers la gauche ou la droite (dans I'exemple ci-dessous, le texte a été
déplacé vers la droite de la lettre « g »).

Pour utiliser I’outil d’ajustement Losange bleu :

» Positionnez le curseur sur le losange bleu situé a
gauche des lettres pour les déplacer vers la droite
ou la gauche de leur emplacement actuel.

+ Cliguez avec le bouton gauche de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplagant le curseur
jusqu’a la position souhaitée.

+ Relachez le bouton de la souris a la position
souhaitée.




Création de motifs avec texte - Suite

$ Losange noir - supérieur gauche : agrandit ou réduit proportionnellement le texte.
Le losange noir, situé dans I'angle supérieur gauche de la zone de texte, vous permet
d’agrandir ou de réduire proportionnellement le texte (dans I'exemple ci-dessous, le texte a été
agrandi).

Pour utiliser I’outil d’ajustement Losange noir -

supérieur gauche :

» Positionnez votre curseur sur le losange noir qui se
trouve dans I'angle supérieur gauche de la zone de
texte.

* Cliquez avec le bouton gauche de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplacant le curseur
vers I'emplacement souhaité (déplacez-le vers le
haut et la droite pour agrandir le texte, ou vers le
bas et la droite pour réduire le texte.)

* Relachez le bouton de la souris a la position
souhaitée.

< Losange noir - inférieur droit : déplace le texte vers I'intérieur ou I’extérieur le long de son axe.
Le losange nair, situé dans I'angle inférieur droit de la zone de texte, vous permet de déplacer
le texte vers I'intérieur ou I'extérieur le long de I'axe (vous pouvez remarquer dans I'exemple
ci-dessous que le texte s'étire vers I'extérieur, mais que la hauteur du texte ne change pas.)

Pour utiliser I’outil d’ajustement Losange noir -

inférieur droit :

» Positionnez votre curseur sur le losange noir qui
se trouve dans I'angle inférieur droit de la zone de
texte.

» Cliquez avec le bouton gauche de la souris tout en
déplacant le curseur vers la gauche (pour rendre
le texte plus étroit) ou vers la droite (pour élargir le
texte).

* Relachez le bouton de la souris a la position
souhaitée.




Création de motifs avec texte - Suite

® Cercle vert : déplace le texte vers I’extérieur ou I’intérieur de maniere enveloppante.
Le cercle vert, situé dans le centre supérieur et le centre inférieur de la zone de texte, vous
permet de déplacer le texte vers l'intérieur ou I'extérieur de maniere enveloppante (remarquez
dans les exemples ci-dessous que le texte est étiré vers l'intérieur, I'extérieur ou les deux alors
que les bords restent dans la méme position.)

Pour utiliser I’outil d’ajustement Cercle vert :

» Positionnez le curseur sur le cercle vert qui se
trouve dans le centre supérieur ou le centre
inférieur de la zone de texte.

+ Cliquez avec le bouton gauche de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplacant le curseur
vers l'intérieur ou I'extérieur.

* Relachez le bouton de la souris a la position
souhaitée.

® Cercle violet : fait pivoter le texte vers la gauche ou la droite.
Le cercle violet, situé dans I'angle supérieur droit de la zone de texte, vous permet de faire
pivoter le texte vers la gauche ou la droite.

Pour utiliser I’outil d’ajustement Cercle violet :

» Positionnez votre curseur sur le cercle violet qui se
trouve dans I'angle supérieur droit de la zone de
texte.

» Cliquez avec le bouton gauche de la souris et
maintenez-le enfoncé tout en déplacgant le curseur
vers la gauche ou la droite.

* Relachez le bouton de la souris lorsque vous
atteignez la position souhaitée.




Numérisation automatique

La commande Auto Digitizing (Numérisation automatique) constitue un excellent choix pour créer des
motifs de maniére « magique ». Cliquez sur le bouton Numérisation auto. L'écran suivant apparaitra sur
votre page de motif.

ot Sigbins Wl

Choisissez I'emplacement ou votre fichier est présent
(I'exemple a droite présente un chemin depuis I'ordinateur

C:\), puis cliquez sur Browse (Parcourir). Lécran suivant Oy m=m
apparait.

Sélectionnez le motif de votre choix ; cliquez pour 'ouvrir.
Le chemin d'acceés a l'image se complétera dans la boite de
dialogue..

Cliquez sur Next (Suivant). L'écran ci-contre apparait.
Sélectionnez la taille de I'image ici. Transformez également
I'image en sélectionnant, sous Transform (Transformer) :
Retournement horizontal, Retournement vertical, Rotation a
90° dans le sens anti-horaire ou rotation a 90° dans le sens
horaire. Cliquez sur Suivant.




Numérisation automatique (Suite)

Dans I'écran suivant, vous pouvez réduire le nombre de

couleurs pour simplifier I'image. Il est également possible ' S
de modifier I'image a I'aide du programme ADWizColorize
— Paint. Une fois les modifications souhaitées effectuées, — =

cliquez sur Terminer dans I'angle inférieur droit de I'écran. - . : —
Le motif numérisé automatiquement sera automatiquement
inséré dans la page de votre motif.

Baguette magique

Loutil Baguette magique est utilisé conjointement avec les outils de dessin. Insérez une image de fond.

Sélectionnez un outil de dessin. Cliquez sur le bouton Magic Wand (Baguette magique) pour l'activer.
Votre curseur se transforme alors en baguette magique.

Pour numériser une petite section d'une image de fond, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur
n'importe quel point dans I'image. La baguette magique trace une ligne autour de I'image et crée un
dessin de cette forme.




Pro-Stitcher Designer Raccourcis clavier

Onglet File (Fichier)

Nouvelle page de motif Ctrl + N Sélectionner Q
Ouvrir un motif Ctrl + O Forme E
Enregistrer Ctrl + S Zoom Z
Imprimer Ctrl + P Pan M

Regle R

Outils de modification
Annuler Ctrl+Z
Rétablir Ctrl +Y
Couper la sélection dans le

Outils d’affichage

Zoom avant/arriere sur la Alt + Molette
position du pointeur de la souris  de défilement

presse-papiers Ctrl + X Défilement de la page de motif ~ Touches fléchées
Copier la sélection Ctrl + C Zoom arriere _
Coller la sélection Ctrl +V Zoom avant T
Dupliquer la sélection Ctrl + D Zoom adapté a la page Barre
Supprimer Suppr d'espacement
Selectionner tout Ctrl + A Vue Points réalistes Ctrl + 3
Déplacer une sélection Ctrl + Touches Zoom 11 /

_ flechées Zoomer sur la sélection

Afficher/Masquer 'image

Grouper la sélection Ctrl+ G Coller a la grille Ctrl + 7
Dégrouper la sélection Ctrl+ U Aligner sur les lignes directrices Ctrl + 8
Déplacer vers I'avant Ctrl + Maj + ] L Accrocher aux points d'ancrage Ctrl + 9

L Déplacer vers l'arriere Ctrl + Maj + [

Outils Pendant le dessin

Crayon P
Ligne L
Courbe C
Courbe de Bézier B

Arc A
Annuler le dernier point Retour
Accrocher aux points

d’'ancrage S

Outils Pendant I'utilisation de I’outil Forme
Déplacer d'un point Ctrl + Touches
au suivant flechées

KSupprimer un point sélectionné  Suppr.
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