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Empezar con Pro-Stitcher® Lite
Videos y tutoriales en linea

Le animamos a aprender mas sobre Pro-Stitcher Lite a través de estos videos en linea en
ProStitcher.com/prostitcher-lite-education/.

Encontrard tutoriales para lograr actividades comunes de acolchados.

Recursos en linea

e Compruebe actualizaciones de software para Pro-Stitcher Lite en
ProStitcher.com/prostitcher-lite-software-update/.

e Acceda a videos sobre productos Pro-Stitcher en ProStitcher.com o en nuestro canal de
YouTube: YouTube.com/c/ProStitcher

e Descargar tutoriales de Pro-Stitcher en ProStitcher.com/prostitcher-lite-education/

e Seguir Pro-Stitcher en Facebook en Facebook.com/ProStitcher o buscar @ProStitcher o en Instagram
@Prostitcherquilting

La informacién contenida en este documento estd sujeta a cambios sin previo aviso. Si tiene
algun problema con el manual, por favor comuniquenoslo por escrito. Este documento no esta
exento de errores. Pro-Stitcher no asume ninguna responsabilidad u obligacion por cualquier
error o imprecisiones que puedan aparecer en la informacién contenida en este manual.
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Descripcion general

Pro-Stitcher Lite funciona en una tableta ordenador con pantalla tactil con el sistema operativo de
Microsoft® Windows. Debido a que Pro-Stitcher Lite funciona en un entorno Windows, puede notificar
cosas como el escritorio de Windows. Si no estd familiarizado con el sistema operativo de Windows o
con los ordenadores en general, seria recomendable realizar algin curso o buscar otras vias para
aprender mas sobre las cuestiones basicas de Microsoft Windows.

Para mantener la integridad del software Pro-Stitcher Lite, evite usar la tableta ordenador Pro-Stitcher Lite
si no es para utilizar Pro-Stitcher Lite. Por ejemplo, si el ordenador estd conectado a Internet, Windows
puede realizar actualizaciones del sistema operativo que podrian ser potencialmente incompatibles con
Pro-Stitcher Lite. También puede exponer el ordenador a virus y otros programas malignos que pueden
comprometer el sistema o causar otros problemas que pueden no estar cubiertos con la garantia.

Para obtener el maximo con el uso de Pro-Stitcher Lite, utilice el ordenador Pro-Stitcher Lite solo para
ejecutar el software Pro-Stitcher Lite.

Notas, Avisos importantes y Precauciones

NOTA: una NOTA indica informacién importante que le ayuda a hacer un mejor uso de su sistema
Pro-Stitcher Lite.

AVISO IMPORTANTE: un AVISO IMPORTANTE proporciona informacidn esencial para usar
adecuadamente Pro-Stitcher Lite.

PRECAUCION: una PRECAUCION indica una posibilidad de causar dafio a la maquina de acolchado, la
colcha o al usuario.

CONSEJOS PARA EL ACOLCHADO: los formadores de Pro-Stitcher Lite comparten consejos para
iniciarse con el acolchado.
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Espacio de trabajo de Pro-Stitcher Lite

La pantalla de Pro-Stitcher Lite proporciona un acceso rapido a todas las funciones.

Pro-Stitcher Lite - Flying Geese Circle Width:10.16 Height: 10.12 [ElEE

Repeat | Pro-Stitcher View Tools (] @

J _ Q ;:

Motors

Top Left Top Right

Bottom Left  Bottom Right

Distance: 000

G n‘ n\ IS Segment: -1 BA Q @ = Q # Q |

Pestaiias del Espacio de trabajo

Pestaiila Archivo: use la pestaiia Archivo para trabajar con archivos y areas de disefio digital. Vaya a
esta pestana para apagar Pro-Stitcher Lite.

Pestaiia Editar: use la pestana Editar para acceder al historial o para cortar, copiar, pegar, duplicar o
borrar disefios en el espacio de trabajo.

Pestafia Area: use la pestafia Area para crear y utilizar dreas y configurar su espacio de marco.

Pestaina Modificar: use la pestafia Modificar para realizar cambios de formato en los disefios de
acolchado: girar, reposicionar, redimensionar, recortar, alinear y sesgar disenos.

Pestaiia Repetir: use |la pestana Repetir para repetir, envolver, compensar y conectar disefios.

Pestaiia Pro-Stitcher: use la pestafia Pro-Stitcher para coser los disefios y acceder a otras opciones de
costura.

Pestaiia Visualizacidn: use la pestafia Visualizacion para activar o desactivar elementos de
visualizacidn en el espacio de trabajo, como la regla y las barras de desplazamiento.

Pestaiia Herramientas: use la pestafia Herramientas para acceder a Pro-Stitcher Designer, un
software de digitalizacidon opcional.

Pestaia Ajustes: use la pestaia Ajustes para configurar valores predeterminados y acceder a
opciones avanzadas para solucionar problemas y ajustar el rendimiento de Pro-Stitcher Lite,
generalmente segun las indicaciones de un técnico.

Pestaia Informacion: use la pestafia Informacidn para acceder a este sistema de ayuda de referencia
indexada y ver la informacién contenida en el cuadro Acerca de.

6|


http://www.handiquilter.com/
http://www.handiquilter.com/

Banda

La banda aparece debajo de las pestarias del Espacio de trabajo. Muestra botones que cambian segun
la pestafia que haya seleccionado. Vea las paginas de ayuda de cada pestafia del Espacio de trabajo
para mads informacion sobre los botones de la Banda exclusiva para cada pestana.

Barra lateral

Al seleccionar los botones de la banda de las distintas pestafas del Espacio de trabajo, las opciones
para el botdn pueden aparecer en la Barra lateral a lo largo del lado derecho de la pantalla. La Barra
lateral también tiene sus propias pestafias, dependiendo de lo que se ha descargado en el espacio de
trabajo. Por ejemplo, si hay un disefio o grupo de disefios en el espacio de trabajo, habrd una
pestaiia de Disefo.

Barra de herramientas de rapido acceso

La barra de herramientas de rdpido acceso es una barra de herramientas personalizable a lo largo del
lado izquierdo de la pantalla. Podra incluir botones para acceder a sus funciones mas utilizadas en
Pro-Stitcher.

Esta tabla resume los botones predeterminados en la barra de herramientas de rapido acceso Si desea
cambiar botones en la barra de herramientas de rdpido acceso, vea Para personalizar la barra de
herramientas de rapido acceso.

Deshacer: use el botdn Deshacer para deshacer la ultima funcién realizada. Continue
seleccionando Deshacer segun necesite para devolver el disefio al punto que desee.

Repetir: si cambia de opinidn sobre la ultima accion en Deshacer, seleccione el botdn
Repetir.

Estandarizar: use el botdn Estandarizar para “congelar” las modificaciones que haya
realizado en el disefio. Todas las modificaciones posteriores a la estandarizacién tratan el
disefio como uno nuevo e inalterado. No obstante, Estandarizar no guarda el disefio en el
ordenador.

HERARY;

Reglas: seleccione para ocultar o mostrar la regla superior y del lateral izquierdo del
espacio de trabajo. Este botdn puede asignarse a la barra de herramientas de rapido
acceso para activar o desactivar las reglas rdpidamente.

&
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Borrar todo: seleccione para cerrar todo en el espacio de trabajo. Asegurese de guardar
todo lo que desee antes de borrar.

Arrastrar: seleccione el botdn Arrastrar y luego use la maquina para mover la aguja
(representada por el reticulo) a la ubicacion deseada. El botén Arrastrar, una vez
seleccionado, se convierte en el botén Soltar. Cuando la maquina esté en posicién, toque
el botdn Soltar para soltar el disefo.

Cuadricula: seleccione para ocultar o mostrar la cuadricula del espacio de trabajo.

Medida: use Medida para medir distancias en un disefio o en la colcha. Para mas
informacidn, vea el tema de ayuda de Medida.

Bloqueo de canal horizontal: seleccione Horizontal para bloquear Pro-Stitcher Lite de
manera que la maquina solo pueda moverse en direccién horizontal (izquierda y derecha).

Bloqueo de canal vertical: seleccione Vertical para bloquear Pro-Stitcher Lite de manera
que la maquina solo pueda moverse en direccién vertical (adelante y atras).
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Barra de herramientas del Espacio de trabajo

La barra de herramientas del Espacio de trabajo esta siempre visible y proporciona facil acceso a las

herramientas que utilizara para interactuar con objetos, como disefios y dreas, en el Espacio de
trabajo de Pro-Stitcher Lite.

Seleccionar: toque el botdn Seleccionar

en la barra de herramientas del Espacio de trabajo y toque un disefio para seleccionarlo.
En la parte derecha de la pantalla se desplazard un mensaje que indicara que se ha
seleccionado el disefio. Si ya estuviera seleccionado, al tocar el disefio se deselecciona. El
disefio seleccionado aparece negro en la pantalla. El disefio no seleccionado aparece de
color gris. También puede usar el dedo para arrastrar un cuadro de marco en la pantalla
después de tocar el botdn Seleccionar. Cualquier disefio que se superponga con el
cuadro de marco sera seleccionado.

»
0

Panoramica: use Panoramica para mover lo que ve (su visualizacién) en el espacio de
trabajo. Panoramica no reposiciona el disefio en relacion con la colcha. Seleccione
Panoramica y luego arrastre el dedo a través de la pantalla. La visualizacion actual se
mueve con el movimiento de su dedo.

£

Zoom: use el Zoom para visualizar una seccion del disefio mas grande o mas pequena. El
Zoom no reposiciona o redimensiona el disefo. Si la pantalla muestra lineas de cuadricula,
verd como la linea de cuadricula también cambia cuando hace zoom sobre el disefio. Para
hacer zoom en un area, seleccione Zoom. Luego use el dedo para arrastrar un cuadro de
marco alrededor del area que le gustaria ver aumentada. Vea también los botones Acercar
y Alejar en la barra de estado.

r
[

Simular: si esta operando en Modo Simulacidn, el botén Simular estara en la barra de
herramientas del espacio de trabajo. Active el botén Simular para mover el reticulo en la
pantalla con el ratén del ordenador.
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Panel de estado

Esta tabla resume los botones de la barra de estado en la parte inferior de la pantalla.

Seleccionar todo: use este botdn para seleccionar todos los disefios en el espacio de
trabajo.

Multiseleccionar: use este botdn para seleccionar varios disefios uno a uno.
Seleccione el botdn y luego toque los disefios que desee seleccionar.

Seleccionar Ninguno: use este botén para deseleccionar todos los disefios en el
espacio de trabajo.

Zoom al disefio: hace zoom sobre el disefio para llenar el espacio de trabajo.

Zoom al Area: hace zoom sobre el drea para llenar el espacio de trabajo.

Zoom 1:1/Actual: hace zoom sobre el disefio al 100 % de su tamafio actual.

Actualizar: hace zoom sobre el disefio, el drea y el reticulo para que todos sean
visibles en la pantalla. La actualizacién no reposiciona el diseio relativo a la colcha.
Para reposicionar un disefio, vea Reposicionamiento de disefios.

Actualizar espacio marco: hace zoom sobre el disefio, el area, el espacio marco y el
reticulo para que todos sean visibles en la pantalla. Actualiza el espacio marco, no el
disefio relativo a la colcha. Para reposicionar un disefo, vea Reposicionamiento de
disefos.

Acercar: amplia la visualizacion del disefo en la pantalla, pero no cambia el tamario del
disefio cuando es acolchado. Para cambiar el tamafio del disefio vea
Redimensionamiento de disefos.

O 2k B OB K &k

Alejar: reduce la visualizacion del disefio en la pantalla, pero no cambia el tamafio del
disefio cuando es acolchado. Para cambiar el tamafio del disefio vea
Redimensionamiento de disenos.
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El Area: si ha definido un Area, las dimensiones externas del drea aparecen como un cuadro de Area
morado/rosa. Puede encender/apagar el cuadro de Area seleccionando pestafia Visualizacion > botén

Area.

Las viiietas de inicio y final de costura para disefos: el punto a partir del cual empieza la costura se
muestra con un circulo verde con una X en el mismo. El punto a partir del cual la costura finaliza se
muestra con un circulo rojo con una X en el mismo. Puede activar/desactivar las vifietas de inicio y final de
la costura seleccionando pestana Visualizacion > botdn Inicio Final.

Los puntos de inicio y final del salto: los cuadrados pequefios verdes y rojos indican los puntos de inicio y
final de saltos en el disefio. Las lineas discontinuas azules conectan los cuadrados pequefos verdes y rojos
para mostrar las lineas de saltos, o lineas no costuradas. Puede activar/desactivar los puntos de inicio y
final del salto y la linea de salto discontinua azul seleccionando pestaiia Visualizacion > boton Saltos.
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Botones de Seleccionado vs. No seleccionado
Algunos botones estan activados/desactivados, o se alternan. Activelos o desactivelos

tocandolos.

El botdn esta seleccionado, o

Lock encendido.
@ El botén esta desactivado, o
Lock apagado.

Medida de un disefio o colcha

Puede usar la maquina para medir partes de la colcha o del disefo. La herramienta de Medida se
encuentra tanto en la barra de herramientas de rdpido acceso como en la pestafia Pro-Stitcher > botén

Med

ida.

o en la coordenada 0, de la seccién a medir.

e Mueva la maquina de manera que el reticulo, o la posicién de la aguja, estén en el punto de inicio,

Pulse Medida y mueva la maquina para que empiece a medir. La regla le da la distancia en las
direcciones horizontal (x) y vertical (y) asi como la distancia angular directa (nimero entre
paréntesis). En el siguiente ejemplo, la medicién se realizé desde la esquina superior izquierda

hasta la esquina inferior derecha, o 5 pulgadas de ancho (X) por 5 pulgadas de alto (Y), y 7 07

pulgadas de esquina a esquina.‘

.—\\_\_‘_“‘———._\_\_\_\ ’ )
',
',
',
L
LY
\
Y
/ \\
L

1
|
1
1
II
1 {\
1
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Medida para volver.
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Funciones usadas habitualmente

Para acceder a las distintas funciones de Pro-Stitcher Lite, generalmente seleccionara una de las pestafias
que muestra una banda de botones debajo de las pestafias. Cuando selecciona un botdn de la banda, se
muestran las opciones de personalizacién para esa funcidn en la Barra lateral de la parte derecha de la
pantalla.

CONSEJOS PARA EL ACOLCHADO: si la barra lateral esta cerrada, seleccione el botdn de la flecha
en la esquina superior derecha junto al espacio de trabajo de Pro-Stitcher Lite para abrirla.

Para hacer esto Haga esto

, Seleccione una pestaia, botén o drea en el
Mostrar la ayuda Botdén de . .
espacio de trabajo para mostrar un cuadro de
contextual en pantalla (Ayuda)? . L -
texto con informacidn sobre esa funcién
Abrir, cerrar, guardar Pestafia Seleccione Disefio > Abrir, Cerrar > Seleccionado,
disefios o dreas . Area > Abri .
Archivo o Area > Abrir desde la Banda
Apagar Pro-Stitcher Lite Pestafia Seleccione Apagar > Apagar desde la Banda.
Archivo
Mostrar u ocultar las reglas, Pestafia
lineas de la cuadricula, Visualizacion | Seleccionar los elementos desde la Banda que
barras de desplazamiento, desee mostrar (activar) u ocultar (desactivar).
cuadros de area, disefio,
puntos de salto y puntos de
inicio y final
Duplicar o borrar un Pestafia Seleccionar Duplicar o Borrar todo desde la Banda.
disefio Editar
. o Seleccione un drea de 2 esquinas o Multipuntos
Crear un area Pestana . . .
Area desde la Banda; luego ajuste las dimensiones en la
Barra lateral.
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Configurar el espacio de
marco

Pestafa
Area

Seleccione Espacio de marco desde la
Banda. Mueva la maquina a la esquina
superior izquierda o marco, en la Barra
lateral, seleccione area de 2 esquinas;
mueva la maquina a la esquina inferior
derecha o marco y seleccione el area de 2
esquinas.
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Para hacer esto Haga esto

Marcar las modificaciones

Seleccione Estandarizar desde la banda;

del disefio Pestafia también puede asignar el botén Estandarizar
| ope . s .
Modificar a la Barra de herramientas de rapido acceso.
. . Seleccione Girar; seleccione Grupo o
Girar, Voltear o Reflejar un o . ’ P
solo disefio 6 Un eruno de Pestafa Individual en la barra lateral; luego
[ un gru . . A .
010 ¢ grup Modificar seleccione en las opciones de giro.
disefos
Crear el area. Seleccionar Recortar
- desde la banda. Seleccionar Fuera o Dentro en
Recortar el disefio N L . .
orrespondiente a un drea Pestafia la barra lateral. Luego indique si desea realizar
corr i un ar oge .
P Modificar un remate en los puntos de salto (desactive el
botén Bordes) o coser entre los puntos de salto
(active el boton Bordes).
Seleccione Redimensionar desde la banda.
. . . Seleccione Bloquear para bloquear la relacién de
Cambiar las dimensiones - ) )
del disefio Pestana aspecto si lo desea. Seleccione Ancho, Alto, Ancho
Modificar original o Alto original en la barra lateral; luego
introduzca un nimero en el cuadro o use el Mas (+)
y el Menos (—) para ajustar la dimension.
Seleccione el boton Nuevo Inicio/Final
Cambiar los puntos Pestaf desde la banda. Use las barras de desplazamiento
estafia

de inicio y/o final
del acolchado del
disefio

Pro-Stitcher

vertical en la barra lateral para cambiar los puntos
de inicio y/o final. También puede Recortar el
disefio segun las nuevas posiciones de los puntos
de inicio y/o final.

Cree un areay abra un disefio. Seleccione Sesgar
desde la banda. Normalmente, usara Sesgar

Sesgar el disefio Pestafia cuando sesgue hacia un drea convexa. Use Sesgar
Modificar en el borde cuando sesgue hacia un area céncava
0 un area con varios puntos.
Seleccione el botén Reposicionar y luego pulse
una de las 8 flechas direccionales en el cuadro
de Acercar en la barra lateral. El disefio se
- o movera la distancia que muestra en el cuadro
Acerqgue un disefio hasta Pestafia ) -
L, eps central, en la direccién de la flecha cada vez que
su ubicacidn Modificar

pulse un botdn de Flecha. La distancia puede
cambiarse tocando el cuadro central y tecleando
la distancia deseada.
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Para hacer esto Haga esto

Repetir disefios en
el espacio de trabajo

Pestana
Repetir

Afada o quite repeticiones de disefio usando los
botones Mas (+) y Menos (-), o seleccione el
botdn Llenar para que Pro-Stitcher Lite calcule
automaticamente el nUmero dptimo de
repeticiones dentro de un area, horizontal y
verticalmente. Afiada mas repeticiones
horizontales y verticales si lo desea, y luego
Amplielas vertical y horizontalmente para llenar el
area.

Envolver los disefios
repetidos en el espacio de
trabajo

Pestana
Repetir

Seleccione el botdn Envolver para cambiar
todo el disefio de la ventana vertical u
horizontalmente, o compensar las filas
individuales.

Costure lineas rectas perfectas

Pestaia
Pro-Stitcher

Use Bloqueo de canal para coser horizontal
o verticalmente, o use Mover con el boton
Coser seleccionado para coser
horizontalmente, verticalmente o en
diagonal.

Acolche un disefio

Pestaia
Pro-Stitcher

Seleccione Colcha desde la Banda. Aseglrese de
que el botén Coser esta seleccionado en la Barra
lateral. Luego seleccione Ejecutar en el Espacio de
trabajo.

Recuperar una rotura de hilo o
guedarse sin hilo de bobina

Pestaia
Pro-Stitcher

Seleccione Nuevo Inicio y Final para cambiar el
punto de inicio del disefio a la posicion donde
Pro-Stitcher necesite para reanudar la costura.
Mueva la aguja al punto de inicio deseado y
presione el botén Automatico dos veces en la
columna de Inicio.

Actualizar el software de
Pro-Stitcher Lite

Pestafia
Archivo

Descargue la ultima version del software
Pro-Stitcher Lite en una unidad USB. Conecte la
unidad USB en el puerto USB de Pro-Stitcher
Lite. Seleccione el botdn Actualizar en la banda
y siga las indicaciones de la pantalla.
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Pestana Archivo

Use la pestafia Archivo para acceder a los archivos de disefo digital y areas guardadas. Use esta pestafia
para apagar Pro-Stitcher Lite.

Botones de la banda de la pestaiia Archivo

ﬁ Disefar: abra un archivo de disefio. Navegue por el sistema de archivos de su

ordenador para localizar el archivo de disefio que desee utilizar. El menu desplegable
también muestra los archivos de disefio que ha usado mds recientemente para
acceder a ellos rapidamente.

Area: seleccione para abrir un archivo de drea. Navegue por el sistema de archivos de
—_ su ordenador para localizar el archivo de area que desee utilizar. El menu desplegable
también muestra los archivos de drea que ha usado mads recientemente para acceder a
ellos rapidamente. Unicamente puede tener un drea abierta a la vez.

LI
[_l Guardar: seleccione para guardar el disefio(s) seleccionado(s).

Cerrar: seleccione para cerrar el disefio(s) seleccionado o el drea. Se le indicara que
guarde cualquier objeto al cual haya realizado cambios.

I X Borrar todo: seleccione para cerrar todo en el espacio de trabajo. Asegurese de
guardar todo lo que desee mantener jantes de borrarlo!

,;1-) Actualizar: después de descargar la actualizacién en una unidad USB, inserte la

Y unidad en el puerto USB de Pro-Stitcher Lite y seleccione este botdn para actualizar
el software de Pro-Stitcher Lite. Siga las indicaciones de la pantalla para completar la
actualizacion.

l Apagar: seleccione para salir de Pro-Stitcher Lite desde el menu, seleccione Apagar
O para salir del software y apagar el ordenador tableta; seleccione Reiniciar para
reiniciar tanto la tableta como el software; o seleccione Salir a Windows para salir del
software pero dejando el ordenador tableta encendido.
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Tipos de archivos compatibles con Pro-Stitcher Lite

Archivos de disefio

.hqv, .hgvx Tipo de archivo de disefio alternativo (la x indica que el archivo esta encriptado)

.hgf, .hqgfx Tipo de archivo estandar de Pro-Stitcher (la x indica que el archivo estd encriptado)

.qli, .glix Tipo de archivo de disefio alternativo (la x indica que el archivo esta encriptado)

NOTA: cuando compre disefios digitales, le recomendamos los archivos .hgf o .hqv si estan disponibles.

Archivos de Area

.hqa Pro-Stitcher Lite lee esta extensidn de archivo de archivos de area.

Trabajar con archivos de diseiio

Pro-Stitcher Lite lee varios tipos de archivos de disefio: .hgf, .hqv (formato vector file) y .qli.
Pro-Stitcher Lite también puede leer archivos encriptados .hqgfx, .hqvx y .glix, siempre que utilice un
cadigo clave exclusivo para su ordenador Pro-Stitcher Lite. Necesitara este cédigo cuando compre
disefios encriptados.

Para encontrar el codigo clave para archivos encriptados

e Seleccione la pestaiia Informacion en la esquina superior Pro-Stitcher PsLite ©2021
derecha de la pantalla. Luego seleccione Acerca de en la Version: 00.05.0104 1y
banda. El cuadro Acerca de aparece en el espacio de Key: FMBPVCVUHHD -
trabajo. El cédigo que necesita estd después de la palabra Mode: Simulation
Clave. Para copiar el cédigo en el portapapeles del Machine: Full Simulation
ordenador seleccione el botén Copiar Clave (dos paginas Matars: SMI

con el signo mas) en la pantalla Acerca de.

NOTA: el cédigo clave del simulador cargado en un ordenador Windows sera diferente del codigo de
su tableta Pro-Stitcher Lite.

Propiedades del archivo de diseio

Cada vez que se abre un disefio, aparece una pestafia de Disefio en la Barra lateral. Las dimensiones del
disefio aparecen en la pestafia de |la Barra lateral de Disefio. Puede modificar estas dimensiones
directamente en la Barra lateral de Disefo o seleccionar pestafia Modificar > Redimensionar.
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Seleccion de disenos

Cuando hay uno o mas disefios abiertos en la pantalla, puede seleccionar disefios y
realizar modificaciones en los mismos.

Para seleccionar un diseno
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El disefio seleccionado aparece mas oscuro (negro) en la pantalla. Los disefios no seleccionados aparecen
mas claros (gris). En la siguiente ilustracion, el disefio de la derecha esta seleccionado y el de la izquierda
no esta seleccionado o estd atenuado.

Seleccionar: toque el botdn Seleccionar en la barra de herramientas del Espacio de
trabajo, y luego toque un disefio para seleccionarlo. Por la parte derecha de la pantalla
\ se desplaza un mensaje para indicar que se ha seleccionado el disefio.

"I" Si ya se habia seleccionado, tocando el disefio se deselecciona. También puede dibujar un
cuadro de marco en la pantalla con el dedo, después de tocar el botdn Seleccionar. Se
seleccionara cualquier disefio que se superponga al cuadro de marco.

Para seleccionar multiples disefos

e Use los botones de seleccidn en el Panel de Estado en la parte inferior de la pantalla para seleccionar
disefios.

;‘ Seleccionar todo: use este botdn para seleccionar todos los disefios en el espacio de
trabajo.

O Multiseleccionar: use este botdn para seleccionar un disefio a la vez. Seleccione el
\ botdn y luego toque los disefios que desea seleccionar uno a uno.

\ Seleccionar Ninguno: Use este botdn para deseleccionar todos los disenos en el espacio
de trabajo
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Abrir, Cerrar y Guardar archivos de diseno

Para cargar un diseiio desde la biblioteca de disefios
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e Para abrir un disefo, seleccione la pestafa Archivo > botdn Disefo > Abrir. Busque la carpeta en la
unidad C: o en una unidad USB (D: o E:) que contenga el disefio deseado. Pulse dos veces el icono
del archivo deseado, o pulse una vez y luego seleccione Abrir para cargar el disefio.

Para acceder a disenos utilizados recientemente

Este atajo le permite abrir disefos utilizados recientemente sin tener que buscarlos en la biblioteca de
disefios.
Edit Are

e Seleccione Archivo > Disefio. Luego seleccione uno de los disenos utilizados

recientemente de la lista del menu desplegable. Si hay mas diseios recientes
gue los mostrados en el cuadro desplegable, desplace la barra con el dedo o

pulse la flecha de arriba abajo para mostrar el resto de la lista.

O Block of Hearts ﬂ
() Flying Geese Circle

() Design

() Dizmond Spiral

© Clam Shell Fill

() Border Loops

() alternating loops 2
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Para guardar un diseino

Pro-Stitcher Lite le indica guardar su trabajo cuando cierre el software o cierre un disefio. No
obstante, es una buena idea guardar su trabajo regularmente.

e Seleccione la pestafia Archivo > botén Guardar > Seleccionado para guardar el disefio en su estado
actual. La biblioteca de diseios aparece con el nombre del disefo actual cargado. Pro-Stitcher Lite
guarda el disefio como archivo .hqv.

e Seleccione la carpeta en la que guardarad el disefio. Elija una carpeta donde encontrarlo facilmente de
nuevo.

e También puede crear una nueva carpeta en la que puede colocar sus disefios modificados para
recuperarlos facilmente.

e Para crear una nueva carpeta. Haga clic en la carpeta con el icono del signo mas en la parte
superior izquierda del cuadro de didlogo de Guardar. Asigne un nombre a la carpeta y haga clic en
Crear.

NOTA: la carpeta creada como una subcarpeta de cualquier carpeta en la que se encuentre en
ese momento. Asegurese primero de navegar por la carpeta apropiada y luego haga clicen la
carpeta +.

e Para sobrescribir el disefio existente con ese nombre, pulse Si. De lo contrario seleccione No o
Cancelar.

Do you want to over write
existing file? (Y/N)

Yes Mo Cancel

e Para guardar una copia del disefio con un nuevo nombre, toque el cuadro del nombre. El teclado de
la pantalla aparece para que introduzca un nuevo nombre; luego pulse Guardar.

Flying Geese Circle

! .@ 2 .._.$ .._.nfn (. il = _ ( : ) : - [
1 H2 H3 H4 ‘ HG HT 8 Hg 0 4 r Backspace

Tab o |w |[E R

Caps Lock A s

"Shift 1z |(x

CEE

e Para cancelar sin guardar el diseno, pulse Cancelar.
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Para cerrar un diseio

e Sitiene mas de un disefio en el espacio de trabajo, seleccione el disefio que desee cerrar. Luego
seleccione Pestafa Archivo > botdn Cerrar > Seleccionado. Se le indicard guardar cualquier cambio
realizado en el disefio.

Abrir y Cerrar archivos de area

Para abrir un archivo de area existente

e Para abrir un archivo de area existente, seleccione pestafia Archivo > boton Area > Abrir, navegue
hasta la carpeta deseada, y seleccione el archivo de drea (con una extensién de archivo de .hqa).
Luego seleccione el botdn Abrir.

NOTA: cuando abre un archivo de area guardado, el drea se muestra con una linea punteada en vez
de una linea continua, para indicar que no esta bloqueado en ninguna posicién de la colcha.
Seleccione el drea (pestafia Area > botén Seleccionar) y luego use las herramientas de
reposicionar (pestaiia Modificar > boton Reposicionar) para posicionar el area donde lo necesite.

Para cerrar el archivo de area actual

e Para cerrar el archivo de area actual seleccione pestafia Archivo > botén Cerrar > Area.

Para Apagar, Reiniciar o Salir de Pro-Stitcher Lite

Cuando termine de usar Pro-Stitcher Lite, es importante apagarlo adecuadamente con el botén
Apagar, puede cerrar Pro-Stitcher Lite y apagar el ordenador tableta, reiniciar el software de
Pro-Stitcher Lite, o salir de Pro-Stitcher Lite al escritorio de Windows.

Para apagar Pro-Stitcher Lite y el ordenador tableta

e Seleccione la pestaiia Archivo > boton Apagar > Apagar. Se le indicara guardar su trabajo.
Seleccione Si para guardar, o No para apagar sin guardar los cambios mas recientes.

Para reiniciar la tableta y el software Pro-Stitcher Lite

e Seleccione la pestana Archivo > boton Apagar > Reiniciar. Se le indicara que guarde su trabajo.
Seleccione Si para guardar o No para apagar sin guardar los cambios mas recientes.

Para salir de Pro-Stitcher Lite al escritorio de Windows

e Seleccione la pestana Archivo > botdn de Apagar > Salir a Windows
Se le indicara que guarde su trabajo Seleccione Si para guardar, o No para apagar sin guardar
los cambios mas recientes.
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Pestana Editar

Botones de la banda de la pestaia Editar

&

Historial: use para mostrar una lista de las acciones mas recientes con Pro-Stitcher Lite.
Seleccione un elemento en la lista de historial para devolver el disefio al estado anterior
al de la realizaciéon de esta funcidn. O seleccione Borrar Historial para borrar todo el
historial de disefio. Vea también Para trabajar con el historial de disefio.

Deshacer: use el botén Deshacer para deshacer la ultima funcién realizada.
Continte seleccionando Deshacer seglin necesite para volver al disefio anterior
gue desee. Vea también Para deshacer el cambio mds reciente.

Repetir: si cambia de opinidn sobre la ultima accidon Deshacer, seleccione el botén
Repetir.

Cortar: elimina los disefios seleccionados y los coloca en el portapapeles para que
puedan pegarse mas tarde.

Copiar: copia el disefio(s) seleccionado y lo coloca en el portapapeles.

BRI IEVIRG,

Pegar: pega el disefio(s) en el portapapeles, colocando el punto de inicio del disefio
ligeramente a la izquierda del punto de inicio del disefio original.

oy

Duplicar: seleccione el disefio(s) que desee duplicar y luego seleccione el botén Duplicar
Si se selecciona un diseno, solo se duplica ese diseno. El disefio se coloca ligeramente a
laizquierda del punto de inicio del disefio original. Si se seleccionan varios disefios, se
duplicaran todos los disefios seleccionados. Vea también Para duplicar un objeto del
espacio de trabaijo.

)

Borrar todo: seleccione para borrar todo el espacio de trabajo. Asegurese de guardar
todo lo que desee antes de borrar. Ver también Para borrar todos los objetos del espacio
de trabajo.

22 |



http://www.handiquilter.com/
http://www.handiquilter.com/

Historial

El Historial de Pro-Stitcher muestra las acciones realizadas mas recientes, con la mds reciente la primera
de la lista (debajo de Borrar Historial y Seleccionar Ninguno).

-~ - | | -

g B {
History [Ulele} Cut Cc

~

—
g Clear History

]
Resize
Load Design “double feather"
Reposition
Rotate Clockwise 45.00°
Reposition
Resize

4

Load Design "diamond for Toni"

Ao Al

e

Para ver su Historial de diseios

e Seleccione pestaia Editar> botdn Historial
para mostrar una lista de las acciones mas recientes con Pro-Stitcher Lite. El primer elemento de la
lista (debajo de Borrar Historial) es la funcién mas reciente, y el Ultimo elemento de la lista es la
primera funcidn realizada. Desplacese a través de la lista arrastrando la barra de desplazamiento en
el cuadro de Historial. Seleccione un elemento en Historial de disefio para devolver el disefio al
estado anterior al de la realizacién de esta funcion.

Para borrar el historial de las acciones recientes

e Para borrar el historial, seleccione Borrar Historial al principio de la lista.

NOTA: borrar el historial no deshace ninguna de esas acciones; simplemente elimina las acciones de
la lista.

Después de borrar el historial, no podra Deshacer o Repetir las acciones anteriores. Si realiza
nuevas acciones, se afiaden al historial y los botones Deshacer y Repetir vuelven a ser activos.
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Deshacer y Repetir

Deshacer: seleccione el botén Deshacer para deshacer la ultima accion realizada. Continte
seleccionando Deshacer segun necesite para devolver el diseiio al punto que desee.

Repetir: si cambia de opinidn sobre la ultima accidon de Deshacer, seleccione el botdn
Repetir. Puede Repetir tantas veces como haya seleccionado Deshacer.

Cortar, Copiar, Pegar o Duplicar un diseio

Cortar: seleccione el disefio(s) que desee cortar y seleccione el botén Cortar. Pro-Stitcher
Lite guarda este disefio en el Portapapeles el cual se puede pegar hasta que corte o copie
otro disefio, o hasta que cierre Pro-Stitcher Lite.

Copiar: seleccione el disefio(s) que desee copiar y seleccione el botén Copiar.
Pro-Stitcher Lite guarda este disefio en el Portapapeles el cual se puede pegar hasta
gue corte o copie otro disefio, o hasta que cierre Pro-Stitcher Lite.

Pegar: seleccione el botén Pegar para pegar el diseiio(s) que ha sido cortado o copiado
en el Portapapeles. Pro-Stitcher Lite posiciona el punto de inicio del disefio ligeramente
hacia la izquierda del punto de inicio original.

Duplicar: seleccione el disefio(s) que desea duplicar y luego seleccione el botén Duplicar.
Si se selecciona un diseno, solo se duplica ese diseno. Si se seleccionan varios disefos, se
duplicaran todos los disefios seleccionados. El punto de inicio del disefio duplicado se
coloca ligeramente a la izquierda del punto de inicio original.

allalzlla)

Para borrar todos los objetos del espacio de
trabajo

Borrar todo: seleccione Borrar todo para cerrar todo en el espacio de trabajo. Al borrar el
X espacio de trabajo no se guarda el area ni los disefios. Use la opcidn Guardar si quiere
guardarlos antes de borrar.
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Grupos de diseno

Puede agrupar varios disefos y tratarlos como un solo disefio.

1. Abra los disefios que quiera utilizar. También puede abrir un disefio y duplicarlo en el espacio de
trabajo (Pestafia Editar > Duplicar).

2. Para agrupar los disefios, use los botones Seleccionar todo o Multiseleccionar en el Panel de

Estado para seleccionar los disefios que quiera agrupar. Resulta atil seleccionar los disenos en el
orden que desee coserlos.

0 - Si bloquea la pestaiia Espacio de trabajo en la barra lateral, verd los
‘ Group Workspace e T .

disefios tanto en una lista individual como en grupo que incluye ambos
[H}rmg Ceeze Circle ] disefios. Cuando se selecciona el grupo, se resalta en verde oscuro.

Triangles in a Triangle . —
g g Ahora puede trabajar con los disefios como un grupo, lo que

significa que puede girarlo, redimensionarlo o reposicionarlo.

Flying Geese Circle

Pro-Stitcher Lite nombrara el grupo con un nimero. Puede
Triangles in a Triangle cambiar el nombre del grupo tocando el botdn Renombrar y
teclear el nuevo nombre con el teclado de la pantalla.

,ﬁ Rename
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Pestafia Area

Botones de la banda de la pestaiia Area

Archivar: use para abrir un archivo de 4rea. Navegue por la carpeta de Areas para
localizar el archivo de drea que desea usar. El menu desplegable también muestra los
archivos de area que ha usado mas recientemente para acceder a ellos rapidamente.

Seleccionar: este botdn selecciona el area en el espacio de trabajo. El drea se torna de
una linea rosa/morado a una linea verde para indicar que esta seleccionada. Puede
moverla con el dedo. Con el drea seleccionada, también puede usar las herramientas
en la pestaiia Modificar para cambiar el drea.

Borrar: seleccione para borrar el area actual.

2 esquinas: seleccione para crear un area de 2 esquinas (rectangular o cuadrada,
con esquinas de 90 grados). Vea también Para crear un Area de dos puntos.

Multipuntos: seleccione para crear un area multipuntos Vea también Para crear un
drea multipuntos.

Espacio de marco: seleccione para configurar Espacio de marco.

El Espacio de marco debe seleccionarse para coser. Mueva la maquina hasta la
esquina superior izquierda del marco, en la Barra lateral seleccione 2 esquinas;
mueva la maquina hasta la esquina inferior derecha del marco y seleccione 2
esguinas.
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Crear y usar areas

Un Area es una porcién de la pantalla de Pro-Stitcher Lite que representa un drea particular en la colcha.
Dentro de esta area, puede colocar disefios, repetirlos, ampliarlos, sesgarlos, recortarlos y ademas, saber
gue todo lo que esta dentro del drea definida en la pantalla coincidird con la correspondiente drea en la
colcha.

Las Areas pueden ser simples rectangulos, creados por la identificacién de dos esquinas opuestas (vea
Areas de 2 esquinas), o pueden ser mdas complejas, de formas exclusivas, creadas marcando varios
puntos (vea Areas multipuntos).

NOTA: en la pantalla solo puede tener un area en cualquier momento. Sin embargo, después de
colocar los disefios en un drea y estandarizar, puede cerrar el area de forma segura y el disefio
permanecera en su posicion en el espacio de trabajo relativo a la colcha.

Cuando crea un area relativa a una seccién de la colcha, el area aparece en el espacio de trabajo
como una linea rosa/morada continua Si realiza cambios en el drea, como redimensionar, mover o
girar, la linea se convierte en una linea rosa/morada punteada para recordarle que ha sido
modificada. De manera similar, cuando abre un archivo de area, aparece en la pantalla como una
linea punteada porque no esta posicionado en relacidon con una ubicacidn especifica en la colcha.
Cuando selecciona un drea, la linea punteada se torna verde, indicando que el drea puede
modificarse.

Para abrir un archivo de area existente

e Seleccione la pestafia Archivo > botén Area > Abrir. Navegar hasta la carpeta deseada y seleccionar
el archivo de drea (con un archivo de extension hqa). Luego seleccione el botén Abrir. Si el archivo
de area se ha utilizado recientemente se mostrara en el menu desplegable y podra seleccionarlo
rapidamente.

(o)

e Seleccione la pestafia Area > boton Archivo > Abrir. Navegar hasta la carpeta deseada, y seleccione
el archivo de area (con un archivo de extension hga). Luego seleccione el botdn Abrir. Si el archivo
de area se ha utilizado recientemente se mostrara en el menu desplegable y podra seleccionarlo
rapidamente.

Para seleccionar un drea en el espacio de trabajo
1. Abra un archivo de area existente o cree una nueva area. Vea Para crear un drea de dos
esquinas o Para crear un drea multipuntos.

2. Seleccione la pestafia Area y luego el botdn Seleccionar en la banda de Area. El 4rea debera
aparecer en la pantalla como una linea verde indicando que estd seleccionada.

3. Después de seleccionar un area, puede utilizar las herramientas de la pestafia Modificar. El area
aparecera como una linea verde punteada indicando que se ha modificado.
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Para hacer zoom en el drea

e Siun area no es completamente visible en el espacio de trabajo, seleccione el boton Zoom en el
Area en la barra de estado (parte inferior derecha del espacio de trabajo).

Para borrar un drea

e Seleccione la pestafia Area > botén Borrar.

Para crear un Area de 2 esquinas

Use la opcidn Area de 2 esquinas al crear areas rectangulares o cuadradas con lados rectos y esquinas de
90 grados.

Para crear un drea rectangular utilizando 2 esquinas

1. Mueva la maquina de acolchado para que las agujas se alineen con una esquina del drea deseada en
la colcha. Luego seleccione 2 Esquinas.

2 En la pantalla se muestra un punto morado que indica
la primera esquina. Mueva la mdquina de acolchado para
gue las agujas se alineen con la esquina opuesta del drea
deseada en la colcha.

3. Seleccione 2 Esquinas de nuevo. Un rectangulo
rosa/morado indica el drea de acolchado.

Consejo para el acolchado: seleccione Ajustar a la
Cuadricula desde la barra lateral para colocar los
puntos con precision.
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Redimensionamiento de areas

Puede redimensionar un area utilizando las opciones de la Barra lateral,

Para anular el ancho y alto de un drea utilizando las opciones de la Barra lateral

El ancho y alto de un &rea aparecen en la Barra lateral de Area. Puede modificar estos valores
para crear un area por encima de lo que la maquina de acolchado puede alcanzar. Por ejemplo,
quizas su colcha es de 80 pulgadas de largo. Cambie el alto a 80 para crear un area que cubra todo
el largo de la colcha.

e En la barra lateral toque el cuadro del nimero de Ancho o el cuadro del nimero de Alto,
introduzca un nuevo valor en el teclado numérico que aparece, y luego seleccione Introducir
Después de introducir un valor en ambos cuadros, el drea se convierte en un rectdngulo con la
nueva dimensidn(es)

NOTA: para ver toda el drea en la pantalla, seleccione el botén Zoom del Area en la Barra de estado o
seleccione Actualizar en la barra de estado.

Para crear un Area multipuntos

Para areas mas complejas, use Multipuntos para marcar varios puntos para crear triangulos, hexagonos,
octagonos, o cualquier forma con tres o0 mas puntos

Para crear un drea con multiples puntos

1. Mueva la maquina de acolchado para que las agujas se alineen con una esquina del drea deseada
en la colcha Pulse Area > Multipuntos.

2. Mueva la maquina hasta un segundo punto a lo largo del perimetro del area en la colcha y pulse
Multipuntos de nuevo. Se unirad una linea recta rosa/morada a los dos puntos marcados.

3. Mueva la maquina hasta un tercer punto a lo largo del perimetro del area de acolchado y pulse
Multipuntos. Pro-Stitcher Lite cierra automaticamente la forma hasta el primer punto cuando el
tercer punto se marca creando un triangulo rosa/morado para indicar el area de multipuntos.

4. Margque otros puntos segun desee para crear un area detallada de acolchado.
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Area
« El cuadro de Conteo de puntos en la Barra lateral de Area muestra
Width: cudntos puntos ha marcado. Cuando limpia el drea, el conteo de
puntos vuelve a cero.

Height:

NOTA: obtendra una linea recta entre una zona multipuntos y la
siguiente. Para crear un Area con curvas suaves, use varios

Point Count: 17 Multipuntos juntos.

Para configurar un
espacio de marco:

Use la opcidn Espacio de marco para configurar un cuadro rectangulo en el espacio de trabajo
para representar el espacio de acolchado disponible. Debe configurar el Espacio de marco para
acolchar un disefio.

1. Mueva la maquina de acolchado para que la aguja se alinee con la esquina superior izquierda del
espacio de marco. Luego seleccione 2 esquinas en la barra lateral.

2. Enla pantalla se muestra un punto negro que indica la primera esquina. Mueva la maquina de
acolchado para que la aguja se alinee con la esquina inferior derecha del espacio de marco
deseado.

3. Seleccione 2 esquinas de nuevo. Un rectangulo marrdn rojizo indica el espacio del marco.
Permanecerd en el mismo lugar en su espacio de trabajo.
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Pestana Modificar

Botones de la banda de la pestaiia Modificar

£

Estandarizar: use el botdn Estandarizar para “congelar” las modificaciones que haya
realizado en el disefio. Todas las modificaciones posteriores a la estandarizacién
tratan el disefio como uno nuevo e inalterado. No obstante, el estandarizado no
guarda el disefio en la biblioteca.

®

Girar: seleccione el botén Girar para abrir la barra lateral de Girar. Puede girar un
solo disefio o varios disefios individualmente o como grupo.

Reposicionar: use las opciones de Reposicionar en la barra lateral para posicionar un
disefio relativo a la posiciéon de la aguja (representada por el reticulo). Aqui es donde
encontrard la herramienta Acercar.

Redimensionar: seleccione el botdon Redimensionar para abrir las opciones de
redimensionado en la Barra lateral. Puede ajustar el alto y el ancho asi como el alto y
ancho originales (si el disefio se ha girado). También puede bloquear la relacidon de aspecto
para que el alto y el ancho aumenten o disminuyan proporcionalmente.

in]

Recortar: use la funcién Recortar junto con un Area definida. Después de que un
disefio haya sido cargado y modificado, marca un Area que representa el area que
debe recortarse. Seleccione el botdn Recortar para abrir la barra lateral de Recortar. Si
las opciones de la barra lateral de Recortar no estdn disponibles, no hay un Area
definida en el espacio de trabajo. También puede recortar un diseio si cambia sus
puntos de inicio/final.

Alinear:

después de crear un area, use las opciones de Alinear para posicionar el disefio dentro del
area. Para abrir la barra lateral de Alinear seleccione el botdn Alinear. Seleccione desde las
herramientas de alinear para posicionar el disefio dentro del area. Las opciones de Alinear
no estan disponibles hasta que define un area y abre un disefio.

A

Sesgar: después de crear un drea, use las opciones de Sesgar para entrar el disefio
dentro del area. Cualquier otro formateado que realice de disefio también se ampliara a
los limites del drea. Las opciones de Sesgar no estan disponibles hasta que define un
area vy abre un disefo.
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Modificaciones del diseio estandar

Pro-Stitcher Lite tiene capacidades de disefio muy flexibles. Cada funcién que selecciona se vuelve a
procesar y a aplicar cuando se realiza la siguiente funcion. Por ejemplo, puede sesgar un disefio para
entrar en un darea y luego girar el diseno sesgado. El diseno continla sesgdndose mientras gira para
mantenerlo dentro del area.

La herramienta de Estandarizacién le permite congelar el disefio en cualquier punto en el proceso de
modificacion del disefio, basicamente bloqueando todas las selecciones de su diseno. El disefio no se
guarda en la biblioteca, pero los ajustes de redimensionamiento, giro y recorte se mantienen hasta
que los modifique.

Para estandarizar un diseno

|, | § En cualquier punto del proceso de disefio, seleccione Modificar > Estandarizar.

Estandarizar también lo encontramos en la Barra de herramientas de rapido acceso en
la parte izquierda del espacio de trabajo.

e Después de Estandarizar un disefio, no podra usar ninguno de los botones de restablecer disefo

para devolver el disefio a su configuracidon original. No obstante, si podrd usar las funciones
Deshacer o Repetir segun el historial de disenos.

e Después de Estandarizar un grupo, los disefios estan fusionados y se trata el grupo como un solo

disefio. No podra trabajar con los disefios de forma individual.

Consejo para el acolchado: usos practicos para Estandarizar.
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e Use la funcién Estandarizar para coser una colcha con varios bloques idénticos. Marque el area del

primer bloque, entre el diseno en el bloque utilizando Sesgar u otras funciones para modificar el
disefio y luego Estandarice el disefio. Acolche el primer bloque. Borre

el Area. El disefio mantendrd su tamafio y forma. Reposicione el disefio en otro bloque y acolche el
disefio. Continule acolchando el disefio estdandar en los bloques a través de la colcha.

Use Estandarizar cuando desee cortar varias formas de un diseiio. Cree y Corte la primera area, y
luego seleccione Estandarizar. Borre el area y cree una nueva area en otra ubicacion para el corte.
Siga creando areas y cortando como lo desee, seleccionando posteriormente Estandarizar después
de cada corte para crear varias partes cortadas en el disefio.

Use Estandarizar para crear un solo disefo a partir de un disefio de linea continua combinado.
Alinee dos o0 mas disefios de linea continua de principio a fin. Asegurese de que el punto final del
primer disefo esta muy cerca del punto de inicio del siguiente disefio. Multiseleccione los disefios
en el orden que desee coser el Estandar para crear un solo disefio combinado.
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Girar un diseno

Puede girar un solo disefio o varios disefios agrupados. Seleccione la pestafia Modificar > boton Girar.

Botones de la barra lateral de Girar

Grupo: para girar disefios repetidos como conjunto, seleccione primero el botén Grupo y
luego seleccione la opcidn de giro, reflejo o volteo que desee utilizar.

Individual: para girar cada disefio individualmente, seleccione primero el botén
Individual y luego seleccione la opcidn giro, reflejo o volteo que desee utilizar.

Restablecer: seleccione Restablecer para desactivar cualquier accién de giro realizada al
guardar o estandarizar el disefio(s).

Sentido antihorario 45°: seleccione para girar el disefio(s) seleccionado en sentido
antihorario 45 grados.

45°

Sentido horario 45°: seleccione para girar el disefio(s) seleccionado en sentido horario
45 grados.

Reflejar: pulse el botdn Reflejar para reflejar el disefio. Es mejor Estandarizar el disefio
(pestafia Modificar > Estandarizar) seguido de la funcién Reflejar.

De otro modo, otras funciones (como Girar) que estan basadas en la orientacién del
diseno original, apareceran del revés (es decir, una modificacion de giro en sentido
horario después de una modificacion de Reflejar sin pulsar Estandarizar girara el disefio
en sentido antihorario).

Voltear: pulse el botén Voltear para voltear el disefio. Es mejor Estandarizar el disefio
(pestafia Modificar > Estandarizar) seguido de la funcién Voltear. De otro modo, otras
funciones (como Girar) que estan basadas en la orientacion del disefio original, apareceran
del revés.
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Para reflejar, voltear o girar un disefio 45° en sentido horario o antihorario

Seleccione Modificar > Girar para abrir las opciones de girar en la Barra lateral. Seleccione el disefio y
luego seleccione uno de los botones de girar en la Barra lateral. Seleccione girar el disefio con un aumento
de 45 grados, ya sea en sentido horario o antihorario. O seleccione reflejar o voltear el disefio.

Diseio original

Disefio girado 45° en sentido horario Disefio girado 45° en sentido antihorario

Disefio volteado
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Para girar un disefio basado \ oo
7 NN\

en un valor de giro / <
personalizado

®

Reset

o ~y
45° 33.00 45°

Ademas de usar los botones de giro de
45 grados, puede especificar un valor
de giro personalizado. En la imagen el
helicoptero gira a la derecha 33 grados.

1. Seleccione Modificar > Girar.
Especifique un valor de giro (en
grados, de 1 a 359) tocando el
numero en el cuadro de Giroy
tecleando un valor. Al pulsar ( ~
Introducir, el disefio girara en
esa cantidad en sentido horario.

2. Paraun giro personalizado en sentido Antihorario, teclee un nimero negativo.

3. Use los botones de Personalizar giro
en la parte inferior de la Barra lateral para giros personalizados repetidos. Especifique la
cantidad de giros en el cuadro del nimero junto a Personalizar giro.

4. Los botones de Giro personalizado en sentido horario y antihorario pueden pulsarse varias veces.

Para devolver el diseiio a su estado sin giro

¢ Seleccione Modificar > Girar. Luego seleccione el boton Restablecer.

Para girar, reflejar o voltear
disenos repetidos o un grupo
de disefios

— — [ >
A )
Si selecciona varios disefios se [ ;’QQ\D ﬂ'
/—ﬁ\ = s 7
=

convierte en un grupo de disefios.
Cuando gira, refleja o voltea el grupo
de disefo, se trata como un disefio QQJ% & ®
individual. Seleccione el botdn Grupo

en la barra lateral de Girar; luego

seleccione la opcion de girar.

. //%\\7\ ® L. & ¥<§\
Grupo de disefio 7 /N// Grupo de disefio N X\C \
girado 45 grados . ’1//// girado 45 grados \/ M«
H /“\7\ Z . . < SN
en sentido //Vﬁv}/ en sentido horario N (}%%\
. . <7 o AP
antihorario R / KV\
y S
@ ®

Grupo de disefio

Para mas informacién sobre la creacidn de grupos de disefos, vea Grupos de disefio en la pestafia
Editar.
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Recortar diseinos

Use las funciones del menu Recortar junto con las areas. Después de modificar un disefio seguin se
necesite, marque un drea que represente la parte a recortar. Seleccione pestaifia Modificar > botén

Recortar.

NOTA: si los botones de la barra lateral de Recortar estan atenuados, no hay drea en el espacio de
trabajo. Defina el drea antes de usar cualquiera de las funciones de Recortar.

&3

Ninguno: devuelve el disefo al estado anterior al de recortado.

L\

Recortar fuera: recorta el disefio fuera del area definida.

Recortar dentro: recorta el disefio dentro del area definida.

Recortar inicio/final: recorta el disefio antes del punto de inicio y después del punto
final. Todo lo que esté fuera del punto de inicio y final se recortara. Use esta opcion
después de mover los puntos de inicio y final. Para mds informacion sobre cambiar los
puntos de inicio y final, vea Nuevo Inicio/Final.

[H--E]

Bordes: cuando se selecciona, este botdn indica que cualquier borde abierto, o puntos de
salto, que resulte de un recorte se cerraran. Cada punto final creado después de un
recorte se rematara hasta el siguiente punto de inicio cosiendo a lo largo del borde del
Area. Para realizar un mejor remate, donde haya saltos como resultado de un recorte,
desactive el botén Bordes. La maquina rematara y se movera hasta el siguiente punto de
inicio, rematard y reanudara la costura (dependiendo del ajuste de Salto automatico).

Para recortar basado en un drea

Este ejemplo presenta el recorte de un drea en forma de estrella. Quizas desee acolchar un sombreado
con lineas cruzadas, o el disefio de una cuadricula, alrededor de un aplique en forma de estrella.
Primero, cree el disefio de cuadricula y luego cree el area de la estrella y recorte dentro del drea. O,
para coser solo dentro del drea en forma de estrella y no a su alrededor, recorte fuera del area.

1. Después de modificar un disefio segun desee, cree un area. Mostrado es un area multipuntos
en forma de estrella. Para mas informacién vea Para crear un drea multipuntos.

2. A continuacidn, seleccione la pestafia Modificar > Recortar para abrir las opciones de recortar en
la Barra lateral. Tiene que haber definido un area para que las opciones de recortar estén

disponibles.

3. Para recortar fuera del area definida, seleccione Fuera Para recortar dentro del area definida,
seleccione Dentro. Para retirar el recorte y volver al disefio entero, seleccione Ninguno.
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Recortado Dentro con bordes juntos. Bordes ACTIVADO.
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Recortado Fuera con puntos de salto juntos. Bordes ACTIVADO.
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Indicar como desea sujetar los bordes

Pro-Stitcher Lite tiene dos formas de sujecién de bordes, o saltar puntos, creados a partir de un recorte:
abierto (Bordes DESACTIVADO) o cerrado (Bordes ACTIVADO). Con abierto, obtiene un salto; con cerrado
obtiene una linea cosida a lo largo del limite del Area (fuera del contorno).

Para realizar un remate en los puntos de salto

e Desactive el botén Bordes para realizar un remate en los puntos de salto en un disefio recortado.
Especifique el método de remate a utilizar seleccionando el botdén Ajustes. Luego seleccione
Remate para abrir la barra lateral de Remate. Para mas informacion sobre los ajustes de remate,
vea Puntadas de remate.

Para coser entre puntos de salto

e Seleccione el botén Bordes para coser a lo largo del borde del drea recortada entre puntos de
salto en un disefio recortado.

Punta para acolchar a maquina: para coser alrededor del area recortada con Bordes ACTIVADO,
todo el contorno del area recortada puede estar cosida o no. Depende de si Pro-Stitcher Lite
necesita desplazarse a lo largo del borde para completar el disefio. Si desea un contorno ampliado
del drea, considere usar Area de Trazado. Seleccione la pestafia Pro-Stitcher > botén Coser, y
luego seleccione Area de Trazado en la barra lateral.
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Para aislar y recortar una parte del diseno utilizando los puntos de inicio y
final

1. Abraundisefio Ejemplo: Road Signs cont line.hqv Quizas solo desee usar el semaforo y la sefial
de trafico con curvas.

h/\v
N

2. Seleccione la pestafia Pro-Stitcher > boton Nuevo Inicio/Final.

3. Use las barras de deslizamiento vy las flechas en la Barra lateral para mover el punto de inicio y el

punto final. i
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]
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4. Seleccione la pestafia Modificar > botén Recortar.

5. Seleccione Inicio-Final en la barra lateral para recortar las partes del disefio antes del punto de

inicio y después del punto final. Guarde el disefio con un nuevo nombre de archivo para poder
utilizarlo de nuevo en el futuro.

® NOTA: con un disefio repetido, use el botén Estandarizar antes de recortar para crear un solo

punto de inicio y final para los disefios repetidos. En caso contrario, Pro-Stitcher Lite no sabrd qué
puntos de inicio y final utilizar en el recorte.

5

®JL~——J®
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Redimensionar disenos

e Para abrir las opciones de redimensionado en la barra lateral, seleccione la pestafia Modificar >
botén Redimensionar.

Botones de la barra lateral de Redimensionar

% No Redimensionar: seleccione para restablecer el tamafio original después de
cualquier cambio realizado de la dimension abriendo desde el disefio o utilizando el
botdn Estandarizar.

Bloquear Relacion de aspecto: seleccione para bloquear la relacién de aspecto. Si
@ Bloquear estd ACTIVO, la imagen esta limitada para mantener sus proporciones

originales. Cualquier cambio en una dimensidn (Ancho, Alto, Ancho original o Alto
original) del disefio asegura que la otra dimensiéon modifique la escala
proporcionalmente.

Ancho: seleccione para cambiar el ancho del disefio. Luego pulse el Signo mas (+)
para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir la dimensién. Pulse el cuadro

Width del nimero para introducir directamente el nuevo tamafio (en pulgadas)
utilizando el teclado numérico de la pantalla.
Alto: seleccione para cambiar el alto del disefio. Luego pulse el Signo mas (+) para
! aumentar o el Signo menos (—) para disminuir la dimensidn. Pulse el cuadro del
Height , . . ~ .
numero para introducir directamente el nuevo tamaiio (en pulgadas) utilizando el
teclado numérico de la pantalla.
.- Ancho original: seleccione para cambiar el ancho original de un disefio girado. Luego
Ovlegétn'?l pulse el Signo mas (+) para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir la dimensién.
|

Pulse el cuadro del numero para introducir directamente el nuevo tamario (en pulgadas)
utilizando el teclado numérico de la pantalla.

Alto original: seleccione para cambiar el alto original de un disefio girado. Luego pulse el
Original Signo mas (+) para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir la dimensién. Pulse el
ER cuadro del numero para introducir directamente el nuevo tamafio (en pulgadas)
utilizando el teclado numérico de la pantalla.
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Para bloquear la relacion de aspecto

Antes de realizar cambios de tamano, decida si desea asegurarse de que las proporciones del disefio
permanezcan constantes mientras realiza cambios de tamafo. Para asegurarse de que el ancho y el alto
se ajusten en proporcion a la relacion de aspecto original, primero seleccione el botén Bloquear para
bloquear la relacion de aspecto.

Workspace

No Resize
Height

—
Criginal Criginal
Width Height

i

¢

(—

B

i

-]+

W " 28 Q @ Q oo . Q

e Antes de realizar cualquier modificacion de tamaiio, seleccione el botdn Bloquear en la Barra
lateral de Redimensionar (pestaifa Modificar > boton Redimensionar).

Para redimensionar un disefo

1. Abra un disefo, o, si tiene mas de un disefio abierto, seleccione el que desee redimensionar.

2. En la Barra lateral de Redimensionar, seleccione uno de los botones alto o ancho y pulse el
Signo mas (+) para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir esta dimension. También

puede pulsar el cuadro del numero para introducir directamente el nuevo tamaiio (en pulgadas)
usando el teclado numérico de la pantalla.
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Redimensionamiento de disefios girados

Si ha girado un diseno, puede redimensionarlo a lo largo del eje original seleccionando el botén Ancho
original o el botén Alto original. De otro modo, se redimensionara horizontal o verticalmente de
acuerdo con su orientacidn en la pantalla.

Los botones Alto original y Ancho original son accesibles solo con un diseno girado.

Para ampliar o reducir un diseio girado a lo largo del ancho original (eje X original)

B | Design Workspace \

&3 &

No Resize Lock:

Width Height

S

Segment: -1
® ™ a3 S = Q ® Q o Q

Después de seleccionar el botédn de Ancho original, una linea azul muestra el eje X original, o ancho
original, del disefio antes de girar.

e Para ampliar o reducir un disefio girado a lo largo de su eje X original mas que por su orientacién
en la pantalla, seleccione el botdn Ancho original (con la linea azul inclinada) y luego pulse el
Signo mas (+) para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir el tamafio del disefio. También
puede pulsar el cuadro del nimero para introducir directamente el nuevo tamano (en pulgadas)
usando el teclado de la pantalla.
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Para ampliar o reducir un diseiio girado a lo largo del alto original (eje Y original)

Después de seleccionar el botdn de Alto original, una linea amarilla muestra el eje Y original, o alto
original, del disefio antes de girar.
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e Para ampliar o reducir un disefio girado a lo largo de su eje Y original mds que por su orientacién en
la pantalla, seleccione el botén Alto original (con la linea amarilla inclinada) y luego pulse el Signo
mas (+) para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir el tamafio del disefio- También puede
pulsar el cuadro del nimero para introducir directamente el nuevo tamafio (en pulgadas) usando el
teclado de la pantalla.

QY / o
7% /-

Aumento del Ancho de un disefio girado
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Aumento del Ancho original de un disefio girado

Aumento del Alto original de un disefio girado
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Sesgar disefios en un area

Después de crear un area, use las opciones de Sesgar para entrar el disefio dentro del area. Cualquier
otro formateado que haga al disefio sesgara o se ampliara a los limites del area.

NOTA: las opciones de Sesgar no estan disponibles hasta que defina un area y abra un disefio.

e Seleccione la pestafia Modificar > boton Sesgar.

Botones de la barra lateral de Sesgar

% No Sesgar: seleccione el botén No Sesgar para volver al tamaio y forma
original del disefio.

] -

:ﬁ‘. Sesgar: seleccione Sesgar

; : para sesgar dentro de areas convexas, como rectangulos y hexdgonos. Funciona
mejor con un area que tenga 4 puntos.

] . s
\ Sesgar en el borde: seleccione Sesgar en el borde para sesgar dentro de areas
(] 7 s , .

concavas con cuatro o mas puntos, como areas con bordes irregulares.

Para sesgar un diseio que se ajuste a un drea convexa

1. Cree un area convexa y un cuadrado en el punto en este ejemplo.
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2. Abraun disefio.

3. Gire el disefio si es necesario utilizando la pestafia Modificar > botén Girar (45° en este ejemplo).
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4. Seleccione la pestafia Modificar > botdn Sesgar. Luego seleccione Sesgar desde la barra lateral.
El disefio sesga para llenar el area.

Para sesgar un disefo que se ajuste en un drea concava o en el limite del area

Pro-Stitcher Lite puede sesgar un disefio para que se ajuste dentro de un area céncava o en el limite
del area.

1. Abra un disefio, como el Dump Truck. Gire, Repita, Recorte o Redimensione el disefio como
desee. En este ejemplo, el camidn se Repitid 6 veces. Si realiza cualquier cambio en el disefo,
asegurese de Estandarizar el disefio antes de sesgarlo.

L

3. Seleccione la pestafia Modificar > botdn Sesgar. Luego seleccione Limite del Sesgo desde la barra
lateral de Sesgar. El disefo se sesgara para ajustarse en el area.
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Alinear disenos

Después de crear un area, use las opciones de alinear para posicionar el disefio dentro del

area.

e Para abrir las opciones de alinear en la barra lateral, seleccione pestafia Modificar > boton
Alinear. Luego seleccione las opciones de alinear para alinear el disefio dentro del area segln

desee.

Area

Design

Workspace

&

No Align

&

Center

Horizontal

=

& 4

Left Center Right

[ Stretch | [ Vertical |
i

Stretch Top
H L

: Center
Horiz
i dl
Vert Bottom

Botones de la barra lateral de Alinear

Los botones estan dispuestos en cuadros.

Boton de No Alinear y botén de Centrar.

Un cuadro para herramientas horizontales.

Un cuadro para herramientas de Ampliacién y un
cuadro para herramientas verticales.
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Botones de No Alinear y de Centrar

deshara cualquier
alineamiento y revertira el
disefio a su posicidn original

- = } | Centrar: centra el disefio /Q\ §Z
hori [
T vgrr';izcc;rll:r?eXte S B/
KK Q&
4,
= = )
~ e
2
No Align No alinear: no Alinear = | A{}F
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Botones de Alineamiento horizontal

% Alineamiento horizontal -

lzquierda: alinea el lado
izquierdo del disefio con el
lado mas a la izquierda del
area.

Alineamiento horizontal -

Centro: alinea el centro
horizontal del disefio con el
centro horizontal del Area.
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Alineamiento horizontal -
derecha: alinea el lado derecho
del disefio con el lado mas a la
derecha del area.

g

Vertical - Superior: alinea la
parte superior del disefio con la
parte superior del area.
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Botones de Alineamiento vertical

-D'I:l- Alineamiento vertical - Centro: Q
Alinea el centro vertical del
disefio con el centro vertical del Q

area.

.DD. Alineamiento vertical - Inferior:

Alinea la parte inferior del disefio
con el lado mas bajo del area.
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Botones de Ampliar

Ampliar: amplia (o reduce) el
disefio horizontal y vertical
para llenar el area.

Ampliar - Horizontal: amplia (o
reduce) el disefio a lo ancho de
manera que toca el lado
izquierdo y derecho del area.
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Ampliar - Vertical: amplia (o
reduce) el disefio a lo alto de
manera que la parte superior e
inferior del disefo tocan la parte
superior e inferior del area.

gl
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Reposicion de disenos

La principal forma de posicionar un disefio para el acolchado es crear un area basada en su colcha y luego
usar las opciones Reposicionar, Sesgar o Alinear para posicionar el diseio relativo al area. Las funciones
de Reposicionar son exclusivas en cuanto que puede usarlas incluso si no ha definido un area. Sesgar y
Alinear requieren un area.

NOTA: no puede usar las funciones Sesgar y Alinear con las funciones de Reposicion. Por ejemplo, si
sesga un disefio en un area definida y luego selecciona una de las opciones de reposicidn, los ajustes
de Sesgar y Alinear estan desactivados, basicamente tiene lugar el reajuste del disefio a su forma
original y la accidn de reposicion.

Punta para acolchar a maquina: si desea coser un disefio sesgado varias veces en la colcha, Estandarice el
diseio (pestaifia Modificar > botdn Estandarizar) y luego reposicione el disefio.

Para posicionar un diseno en la interseccion de los reticulos

e Mueva la aguja de la maquina de acolchado a una posicién en la colcha donde desee posicionar
un disefio. Luego reposicione el disefio usando uno de los botones de la barra lateral de
Reposicionar.

Botones de la barra lateral de Reposicionar

D Superior izquierda:
Posiciona la esquina

superior izquierda del

disefio en la interseccion del

reticulo (posicidn de la
aguja).
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Superior derecha:
Posiciona la esquina
superior derecha del
disefio en la interseccion
del reticulo (posicién de
la aguja).

Inferior izquierda: posiciona la
esquina inferior izquierda del
disefio en la interseccion del
reticulo (posicidn de la aguja).

Inferior derecha: posiciona la
esquina inferior derecha del
disefio en la interseccion del
reticulo (posicién de la aguja).
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Punto de inicio: posiciona el
punto de inicio del disefio
en la interseccion del
reticulo (posicidn de la

aguja).

o ﬁ/q{\:‘
=
s (
pe Q i \L‘“ o
4 &) “‘(-‘?\

Punto actual: posiciona el
disefio usando el punto actual
donde un disefio se ha
pausado mientras se estaba
cosiendo.

\/\“\ ((\ \\ 'I":.] I
S
i

Punto final: posiciona el
punto final del disefio en la

interseccion del reticulo b X0
(posicion de la aguja). %ﬂ\gﬁ\é@%
Centt.'ar:Nposicior?a el cent.r’o (QS\ 1 }
del diseno en la interseccidn N G
del reticulo (posicion de la ~0 \( .
aguja). ) | T8

Arrastrar: seleccione el botdn Arrastrar y luego mueva la maquina para mover la
aguja (representada por el reticulo) a la ubicacion deseada. El botdn Arrastrar se
convierte en el botén Soltar. Cuando la maquina esté en posicion, toque el botén

Soltar.
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Acercar diseios para reposicionarlos

Nudge
5 ¢ &
- B -

2 4

Para reposicionar un diseio arriba, abajo, a la izquierda, a la derecha o en
diagonal

¢ Introduzca una distancia (en pulgadas, limite menor 0,01 pulgadas) en el cuadro del nimero
Acercar. Luego seleccione la flecha apropiada para acercar el disefio en la direcciéon de la flecha.
Esto es especialmente Util si desea acercar el diseno en aumentos de minuto para ajustar la
colocacion.

e También puede seleccionar el disefio y usar el dedo para moverlo en la pantalla para
colocarlo de forma menos precisa.

NOTA: configure el valor de acercar predeterminado en la pestafia Ajustes > botén Valores
predeterminados. También puede anular el valor predeterminado en la barra lateral de Reposicidn
tocando el cuadro del numero y usando el teclado de la pantalla.

Pestana Repetir

Usar un area definida junto con las opciones de Repetir ampliara o llenara el nimero de repeticiones
deseado en esa area. Si no hay ninguna area, las opciones para ampliar y llenar se desactivaran
porque requieren un area.

Botones de la banda de la pestafia Repetir

horizontalmente. Si ha creado un area, también puede hacer que Pro-Stitcher Lite
determine cuantos numeros enteros de repeticiones caben dentro del area para
llenarla.

gg Basico: proporciona opciones de repetir disefios tanto vertical como

@ Envolver: proporciona diversas opciones para rodear o desplazar disefios tanto
verticales como horizontales. La mayoria de estas opciones estan disponibles con o

sin un area definida.
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Repeticion basica

e Para abrir las opciones de repeticidn Bdsica, seleccione la pestaiia Repetir. Luego seleccione Basico en
la banda.

7 _®

Botones de la barra lateral de Repeticion basica

Horizontal: seleccione para repetir el disefio horizontalmente. Use el Signo mas (+) para
aumentar el numero de repeticiones. Para disminuir el nimero de repeticiones, pulse el
Signo menos (—). Alternativamente, pulse en el cuadro del nimero e introduzca el nimero
deseado de repeticiones, y luego pulse Introducir.

Vertical: seleccione para repetir el disefio verticalmente. Use el Signo mas (+) para
aumentar el numero de repeticiones. Para disminuir el nimero de repeticiones, pulse el
Signo menos (—). Alternativamente, pulse en el cuadro del nimero e introduzca el nimero
deseado de repeticiones, y luego pulse Introducir.

P2P (Punto a punto): trabaja Unicamente con disefios de linea continua, (es decir, disefios
Q. destinados a unirse horizontalmente para formar un disefio continuo). P2P bloquea
\ﬁ conjuntamente el punto final de un disefio con el punto de inicio del segundo. No hay
necesidad de tocar el botén P2P para juntar los disefios porque estos se unen
automaticamente sin espacios cuando se repiten horizontalmente.

Llenar: defina un area y abra un disefio Pulse Llenar. Pro-Stitcher Lite calcula el numero

ﬁ:f total de repeticiones tanto horizontales como verticales para llenar el drea. Aflada mas
repeticiones horizontales o verticales si lo desea, y luego amplielas vertical vy
horizontalmente para ajustarlos al area.

Ampliar: trabaja Unicamente si hay un area. Seleccione el botdn Horizontal, y luego
Amplie el disefio horizontalmente en el area. O seleccione el botén Vertical para Ampliar
el diseio verticalmente en el area.

NOTA: si el nUmero de repeticiones excede los limites del area, utilizando el botén Ampliar el
disefio de hecho se comprimird para ajustarse en el area.

8 No Repetir: seleccione el botdon No Repetir para desactivar las repeticiones
realizadas antes de guardar o estandarizar el disefo.

Espacio: seleccione Horizontal o Vertical. En Espacio, pulse el Signo mds (+) para aumentar
el espacio entre las columnas (Horizontal) y las filas (Vertical) Para disminuir el espacio,
pulse el Signo menos (-). Alternativamente, pulse en el cuadro del nimero e introduzca el
tamafio deseado del espacio (en pulgadas), y luego pulse Introducir. Introduzca un nimero
negativo para disminuir el tamafio del espacio.
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Para repetir un disefo

e Cree un area y abra un disefio. Seleccione la pestaia Repetir > botdn Bdsico. Afiada repeticiones
horizontales o verticales. Seleccione el botdn Llenar en la barra lateral de Repetir para que
Pro-Stitcher Lite calcule el nUmero de repeticiones para llenar el area.

9,
A

R ERER
A EHHR)
RN |
SRRRR)

Para anadir repeticiones vertical u horizontalmente

1. Seleccione el botén Horizontal para repetir el disefio horizontalmente o el botdn Vertical para
repetir el disefio verticalmente.

2. Pulse el Signo mas (+) de Repeticiones para aumentar el niUmero de repeticiones. Para disminuir el
numero de repeticiones, pulse el Signo menos (). Alternativamente, pulse en el cuadro del
numero e introduzca el nimero deseado de repeticiones, y luego pulse Introducir.

NOTA: si el disefio repetido incluye saltos, Pro-Stitcher Lite los incluye cuando guarda el
disefio.
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Para calcular automdticamente el numero total 6ptimo de repeticiones de un drea

1. Defina un dreay abra un diseio.

2. Pulse Llenar y Pro-Stitcher Lite calculard el niUmero total de repeticiones tanto en alto como en
ancho que caben dentro del area.

3. Ajuste el nimero de repeticiones horizontales y/o verticales si lo desea. Luego amplie vertical y
horizontalmente para llenar el area.

Para ampliar el diseno repetido vertical u horizontalmente
Puede ampliar un disefio para llenar el ancho o el alto de un area.

1. Seleccione el botén Horizontal para ampliar el disefio horizontalmente o el botdn Vertical para
ampliar el disefo verticalmente.

2. Pulse el botéon Ampliar.

El siguiente disefio tiene una repeticion mas afiadida tanto vertical como
horizontalmente, y luego ampliada vertical y horizontalmente para llenar el area.

AN LA LN LAN A
D)
;Q?fé&@‘i&@i’&@‘&@
LLLN

0 QS 3 Q0 Q ‘9 \\
N TN TN TN 7rei)

Sty
(SN —=XA ‘o&(\# Q.&’(\V Q'aﬁu/
fr.at\(«t.t\ GUINTUN T\

ey g
AN EARINERIN TN
«l.tt.\;(a.d.t.\;«a.t.\;(«t.t.\;(«t.k.
SIS WIS IS

Deadeasheashee s
RINARNAN TN
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Para modificar el espacio entre disefos repetidos

Puede cambiar el espaciado vertical y horizontal entre disefios repetidos como desee.

1. Seleccione el botén Horizontal para cambiar el espacio horizontal entre disefios, o el botdn Vertical
para cambiar el espacio vertical entre disefios.

2. Pulse el Signo mas (+) (en Espacio) para aumentar el tamafio del espacio Pulse el Signo menos (-)
para disminuir el tamafio del espacio Alternativamente, pulse el cuadro del nimero e introduzca un
valor (en pulgadas) para aumentar o disminuir el tamafio del espacio entre disefios repetidos. Para
hacer un espacio mds pequefio que el original, introduzca un valor negativo.

Los espacios horizontal y vertical en el disefio siguiente estaban
configurados a 5.
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Punto a punto

Los disefios de linea continua se unen horizontalmente. En la pestafia Repetir, no hay necesidad de tocar
el botdn P2P para juntar los disefios. Pro-Stitcher Lite repite automaticamente los disefios sin espacio.

El siguiente disefio de Baptist Fan muestra cdmo Pro-Stitcher Lite unid los puntos final e inicial para
unir los disefios individuales en una fila sin espacio entre los disefos individuales.

D)
AHBDHRN)
MDHR

72
\

7,2))9)
e

.—)r
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Disefos de Envoltura

Use las opciones de envoltura junto con disefios repetidos. Las opciones le permiten compensar
filas de disefios repetidos o envolver toda la ventana de disefio.

e Para abrir las opciones de Envolver, seleccione la pestafia Repetir y seleccione el botén Envolver

Botones de la barra lateral de Envolver

Horizontal: seleccione para usar las opciones de envoltura horizontal.

Vertical: seleccione para usar las opciones de envoltura vertical.

Ventana - Mitad (Vertical): seleccione para desplazar todas las filas de disefios
repetidos a la mitad del alto de una sola fila.

B ®

Ventana - Mitad (Horizontal): desplace todas las columnas horizontalmente por la
mitad del ancho de un solo disefio.

> *‘
(—a ‘l

Fila - Mitad (Horizontal): seleccione para desplazar cada dos filas horizontalmente por
la mitad del ancho de un solo disefo.

3
e

Sin envoltura: elimina todas las acciones de envoltura y reinicia el disefio a su estado
previo antes de la envoltura.

&3
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Para envolver horizontalmente o compensar filas

Seleccione de las opciones de Fila en la Barra lateral de Envolver para especificar como envolver filas.
Este disefio no tiene envoltura.

% NAAAAAAA

Para desplazar, o envolver, filas alternas de disefios repetidos (comenzando con la segunda fila) a la
mitad del ancho de un solo disefio, seleccione el botdn Horizontal y luego el botéon 1/2 para filas. El
resultado se muestra a continuacion.

\I
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Para envolver horizontalmente la ventana del diseio

Seleccione desde las opciones de Ventana en la barra lateral de Envolver para especificar cdmo envolver
la ventana del disefio horizontalmente. Esto envuelve todas las filas en consecuencia.

e Para desplazar todas las filas horizontalmente por la mitad del ancho de un solo disefio,
seleccione el botdn Horizontal y luego el botén 1/2.

IVAAAAAAAT
NA A A AR AR

Para envolver verticalmente la ventana

Sin envoltura
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Pestaina Pro-Stitcher

Las funciones de la pestafna Pro-Stitcher le permiten acolchar sus disefios.
Botones de la banda de la pestaina Pro-Stitcher

i , | Media puntada: seleccione para hacer circular la aguja media puntada hacia arriba o
\u-" hacia abajo en funcidn de la posicion actual de la aguja.
Puntada completa: seleccione para hacer circular la aguja una puntada completa
U hacia arriba. Si la aguja esta en la posicion hacia abajo, se moverd solo medio ciclo,
YV | porlo que se detiene en la posicion hacia arriba.

Si la aguja esta en la posicién hacia arriba, realizard un ciclo de puntada completa,
terminando siempre con la aguja en la posicidn hacia arriba.

Medida: seleccione para medir distancias en un diseio o directamente en la colcha.

Colcha: seleccione cuando esté preparado para empezar el acolchado, y luego
seleccione Ejecutar. Si esta activado Verificar antes de acolchar (pestafa Ajustes >
Avanzados > General), Pro-Stitcher Lite muestra los ajustes para que los revise. Pulse
Proceder para continuar.

Bloqueo de canal: seleccione este botén para que Pro-Stitcher Lite cosa lineas
horizontales o verticales que estén perfectamente cuadradas con el marco En la barra
lateral de Bloqueo de canal, seleccione el botdn Horizontal o Vertical y empiece a coser.
Tiene que mover manualmente la maquina.

Mover: la opcidon Mover le permite mover la maquina de acolchado en cualquiera de
las 8 direcciones indicadas por las flechas de direccién simplemente pulsando el botén
de esa flecha. Seleccione el botdn Continuo para que la maquina se mueva
continuamente, seleccione el botén Coser para realizar la puntada mientras pulsa el
botdén de la flecha. Seleccione los botones Continuo y Coser para realizar la puntada.

Nuevo Inicio y Final: use este botdn para empezar a acolchar un disefio desde algun
punto distinto al punto de inicio original del disefio. Puede necesitar hacerlo si se
rompe el hilo, si la bobina falla, o simplemente si desea coser una parte especifica de
un disefio. De manera similar, puede cambiar el punto final a otro punto distinto al
punto final original del disefio.

Registrar: seleccione Registrar y luego Marcar desde la barra lateral para crear un
disefio por puntos de marcado.

Engranajes: es necesario activar los engranajes para el acolchado computarizado. Es
posible que desee desactivar los engranajes para un acolchado de movimiento libre
mas suave. Seleccione el botén Engranajes para activar o desactivar automaticamente
los engranajes.
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Estado de ejecucion: use este botdn para saber por qué el botén Ejecutar
no esta disponible o esta atenuado. Siga las instrucciones de la ventana emergente

para activar el botdn Ejecutar.
Run Status
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Acolchado del diseno

Botones de la barra lateral de la colcha

( K Coser: seleccione para indicar que Pro-Stitcher Lite deberia coser el disefio, mas que trazar

— (sin coser) el disefio o area.
m Inicio Final: seleccione para activar una puntada de remate al principio y al final de la
costura.

Detener activado: seleccione Detener activado para que Pro-Stitcher Lite haga circular la
aguja automaticamente para subir el hilo de |la bobina y desactive los motores para que
6'*' pueda alejar la maquina y detener el hilo de la bobina. Pulse Reanudar para continuar
mientras sujeta la parte superior y los hilos de la bobina. Si no activa una opciéon de
parada, tendra que detener el hilo de la bobina manualmente antes de empezar la
secuencia de costura de Pro-Stitcher Lite.

ﬁ Area de Trazado: seleccione para coser el drea. Si el botén Coser no estd
L4~} | seleccionado en la barra lateral, Pro-Stitcher Lite traza el perimetro del area sin
coser.

Configuracion del espacio de marco

Antes de acolchar con Pro-Stitcher Lite, previamente debe configurar el Espacio de marco

e Para configurar el espacio de marco, seleccione la pestafia Area.
e Pulse Espacio de marco en la banda.

E -
File Edit Medify Repeat ‘ Pra
E Workspace [ ET TR ETS
File
F
¢ Mueva la maquina hasta la esquina superior izquierda del espacio de marco.
e Enla barra lateral, pulse 2 esquinas. $

Clear
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Mueva la maquina hasta la esquina inferior derecha del espacio de marco.

En la barra lateral, pulse de nuevo 2 esquinas.

Pulse Actualizar el Espacio de marco en la esquina inferior derecha de la pantalla para ver el espacio
de marco completo, el disefio el drea y el reticulo en su espacio de trabajo.

)
Center

Q 8@ a ==

e Su espacio de marco estd en rojo y permanece en un lugar en el espacio de trabajo hasta que borre y

configure uno nuevo.

Para empezar a coser

Ejecutar: una vez que el disefio se ha modificado y posicionado, y esta listo para ser cosido,
seleccione la pestafia Pro-Stitcher > botdn Acolchar > Ejecutar (Ejecutar esta situado en la parte

inferior izquierda del Espacio de trabajo).

n Verifique los ajustes. Si los ajustes son correctos, pulse Proceder para empezar a coser. De lo

contrario, pulse Cancelar.

NOTA: si ha seleccionado la opcidn Verificar los ajustes antes del acolchado en la pestaiia Ajustes,
aparece un cuadro emergente llamado Verificar ajustes para que pueda verificar de nuevo los

ajustes antes de coser.

Para mas informacién, vea Para verificar los ajustes antes del acolchado. Ve”fy Settings
. ( Stitch: Normal )
Para seleccionar entre costura o trazado del [ Tie-Off Start: Off
disefio o perimetro del drea End: Off
Count: 2
Distance: 0.125 inches
Coser: asegurese de que el botén Coser en la barra Type: Micro
lateral de Pro-Stitcher esté seleccionado para que la Pullup: Off
(o ., . Pullup Auto: Off
maquina cosa de acuerdo con la seleccidn realizada. ( Speed: 100 % )
f -\. Para desactivar la costura pulse el botén Coser (" Stitches per Inch: 10 )
— oscurecido. Si el botéon Coser estd desactivado, ( Auto Jump: 6.00 inches )
Pro-Stitcher Lite traza el disefio o el perimetro del ( Pause Delay: 2 Inches )
. . A : ( Cut Thread: Off )
area moviendo la maquina pero no cose. Seleccione : :
el boton Coser de nuevo para activar la costura. (Press ‘Proceed’ When Ready)
Make sure needle is up
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Para detener inmediatamente la maquina desde el acolchado

Detener: para detener inmediatamente la maquina durante el acolchado, pulse el botdn
Parada. A diferencia de Pausa, que detiene la maquina de forma suave, el botdn de Parada
detiene inmediatamente Pro-Stitcher Lite. Para reducir el riesgo de que se rompa la colcha en
caso de que la aguja se atasque, Pro-Stitcher Lite también desactiva los motores. Uselo
UNICAMENTE si es necesaria una parada de emergencia.

Para pausar el acolchado

Ocasionalmente puede necesitar pausar la costura para realizar mds ajustes a los parametros,
reemplazar una bobina o enhebrar la maquina. Puede cambiar cualquier ajuste de la barra lateral de
la pestaiia Pro-Stitcher mientras la maquina esta en pausa. No obstante, después de pausar la
maquina, también estan disponibles otras opciones: Coser, Reposicionar, Opti-Stitch y Nuevo
Inicio/Final.

Pausa: pulse el botén Pausa para que la mdaquina se detenga de forma suave. Pro-Stitcher Lite
coloca un marcador de oro en el punto del disefio donde la maquina se ha detenido. Para realizar
cambios en un disefio durante la pausa, seleccione Modificar > Reposicionar o Pro-Stitcher >

TS A
Nuevo LLLLL® L%/ Fimat:

»
Tieso‘f%on Pull up on
resume resume
u n Cuando esté preparado para empezar a coser de nuevo después de la pausa,
Retiie Cancel pulse Reanudar. Puede seleccionar Rematar en Reanudar y/o Detener en

Reanudar seleccionando esos botones antes de pulsar Reanudar.

Antes de coser el disefo en la colcha

Antes de coser cualquier disefio, es una buena idea comprobar dos veces la posicién del disefio
relativa a la colcha. Mirando a la pantalla, mueva el reticulo alrededor del perimetro del disefio y
compruebe donde estd la aguja encima de la colcha. Asegurese de que la maquina no se ejecutard en
los postes, detras o delante del marco. Ademas de realizar una comprobacién manual, use la opcion
Trazado para verificar la posicidn del area relativa a la colcha.

Para verificar la posicion del area definida en la colcha

Area de Trazado: desactive el botdn Coser. Seleccione Area de Trazado y Ejecutar. Pro-Stitcher
/K- | Lite mueve la maquina alrededor del perimetro del drea definida, que se muestra en lineas
rosa/morado en la pantalla. Observe la posicion de la aguja mientras la maquina traza el perimetro
del area para asegurar de que el disefio se acolchara donde se espera. Si el botén Coser esta
activado (aparece oscuro), Pro-Stitcher Lite cose, mas que trazar, el perimetro del area.
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Funciones de movimiento

La funcién Mover mueve la mdquina de acolchado en cualquiera de las ocho direcciones
indicadas con las flechas de la pantalla.

Para cambiar la velocidad a la que se mueve la mdquina

¢ El nimero en el cuadro en la barra lateral de Mover indica la E\ +

velocidad a la que se movera la maquina. Pulse el Signo mas (+)
para incrementar la velocidad de movimiento. Pulse el Signo
menos (-) para reducir la velocidad de movimiento o seleccione el
cuadro del nimero e introduzca un valor (del 1 al 50) en el teclado
numérico de la pantalla y pulse Introducir.

Maowe
® Pulse y mantenga un botdn de flecha. El botén de flecha seleccionado

cambia a un botdn de Parada. La maquina se mueve en la direccién de A ‘i] A
la flecha hasta que suelte el botdn.

Z2E LN

Para mover continuamente

']

Continuo: en lugar de mantener el dedo sobre el botdn de flecha, seleccione Continuo.

Toque (y suelte) un botén de flecha. El botdn de flecha seleccionado cambia a un botén de
Parada. La maquina se mueve en la direccidn seleccionada hasta que pulse el botén de Parada.

-

LY
]

Il

Para coser una linea recta utilizando los botones de Mover

. Coser: seleccione el botén Coser. Pulse y mantenga un botén de flecha. El botdn
L Y . . s s . ’

{ ' de flecha seleccionado cambia a botdn de Parada. La maquina cose una linea en

la direccién seleccionada hasta que lo detenga pulsando la clave de la flecha.

r“\ f-“ Alternativamente, seleccione ambos botones Coser y Continuo. Luego pulse y
J— C suelte un botdén de flecha. El botén de fecha seleccionado cambia a botén de
— —

Parada. La maquina cose en la direccion seleccionada hasta que pulse el botdn
Parada

Punta para acolchar a maquina: acolchado en linea recta: use las opciones Mover y Coser para
coser lineas rectas para "coser en la zanja", bordes de teclas de piano, hilvanado de bordes y
sombreado cruzado. Si también selecciona Continuo, podra usar ambas manos en la colcha para
garantizar que todo quede plano y recto.
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Bloqueos de canal horizontal o vertical

El Bloqueo de canal le permite coser lineas horizontales y verticales que estan perfectamente cuadradas
con el marco.

Para coser una linea horizontal o vertical con el bloqueo de canal

&)

Bloqueo de canal horizontal: seleccione Horizontal para bloquear la maquina para que
cosa Unicamente en direccidn horizontal. Pulse el botdn Iniciar/Detener en el manillar
de la maquina y mueva la maquina para coser la linea en direccién de izquierda a
derecha o de derecha a izquierda.

)

Bloqueo de canal vertical: seleccione Vertical para bloquear la maquina para que cosa
Unicamente en direccidén vertical. Pulse el boton Detener/Iniciar en el manillar de la
maquina y mueva la maquina para coser la linea en direccion de arriba abajo o de abajo
arriba.

IMPORTANTE: asegurese de que los Engranajes estén acoplados para usar manualmente las manijas de

la maquina de acolchado para coser lineas horizontales o verticales.

Punta para acolchar a maquina: para coser una plomada con Pro-Stitcher Lite, aseglrese de que la

parte superior de la colcha se ha colocado adecuadamente sobre el marco cosiendo una plomada

horizontal a lo largo de la parte superior de la guata y el respaldo. Seleccione Bloqueo de canal
horizontal, pulse el botdn Iniciar/Detener en el manillar de la maquina, y cosa una plomada de

aproximadamente una pulgada desde la parte superior del respaldo y la guata de la colcha. Alinee
el borde superior de la parte superior de la colcha con la plomada e hilvane cerca del borde, de modo que

los puntos de hilvanado estén cubiertos por la unién de la colcha.
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Registrar:

Para marcar diseios de linea recta

Marque registros de una linea recta entre cada punto marcado.

1. Mueva la maquina de acolchado al punto donde desee empezar una linea recta y seleccione
Marcar en la barra lateral de Registro.

2. Mueva la maquina donde desee terminar la linea recta y seleccione de nuevo Marcar.

Continde marcando a lo largo de la linea, luego cosa la linea seleccionando Ejecutar, o gudrdelo como
disefio para un futuro uso.

Punta para acolchar a maquina: para registrar lineas de acolchado de puntada en la zanja, mueva la
maquina de acolchado al comienzo de la zanja del acolchado y seleccione Marcar para registrar el
primer punto de la linea. Mueva la maquina a otro punto mds adelante a lo largo de la zanja y
pulse Marcar de nuevo. Continle marcando puntos a lo largo de la zanja para registrar lineas
rectas entre cada punto marcado. El disefio de zanjas marcadas se puede coser o guardar para
coser en diferentes partes de la colcha.

Nuevo punto de inicio o final de un diseno

Después de la rotura del hilo o que la bobina se quede sin hilo, necesitara empezar a acolchar desde
un punto distinto al punto de inicio del disefio. O puede desear cambiar el punto de inicio y/o final a
un punto distinto al punto de inicio y/o final original del disefio y acolchar solo una parte del disefio.

ey
New Start & End

Start End
®v Auto é/ Auto
0.00 123.05
1} 4
¢ 4T
Jumps Jumps
T 4f¢

Seleccione la pestafia Pro-Stitcher > botdn Nuevo Inicio y Final

La barra lateral tiene dos columnas; la de la izquierda contiene
herramientas para el punto de inicio, y a la derecha hay herramientas para
el punto final.
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Para empezar el acolchado en un punto distinto al punto de inicio del
disefo
e Posicione la aguja donde desee empezar a coser y seleccione Inicio automatico. El punto de inicio se

mueve a esta posicidn. Presione el boton Automatico una segunda vez para bloquear el punto de
inicio en su ubicacién. Alternativamente, arrastre la barra de desplazamiento izquierda para mover
el punto de inicio a una nueva posicién en el disefio. También puede escoger utilizar las flechas al
final de la barra de desplazamiento, o teclear un valor en el cuadro del numero del segmento, o usar
las flechas del salto.

Para terminar el acolchado desde un punto distinto al punto final del
diseno
e Posicione la aguja donde desee terminar de coser y seleccione Parada automatica. El punto final se

mueve a esa posicidn. Presione el botén automatico una segunda vez para bloquear el punto final
en su ubicacion. Alternativamente, arrastre la barra de desplazamiento derecha para mover el
punto final a una nueva posicion en el disefio. También puede escoger utilizar las flechas al final de
la barra de desplazamiento, o teclear un valor en el cuadro del nimero del segmento, o usar las
flechas del salto.

NOTA: si selecciona un punto inicial que estd mas alejado del punto final actual en el disefno, el punto
final se ajusta para seguir el punto inicial. De manera similar, si selecciona un punto final que esta
antes del punto inicial actual en el disefo, el punto inicial se ajusta para llegar antes del punto
final.

NOTA: si se seleccionan los botones de Inicio automatico o Parada automatica, los puntos de inicio o
final siguen moviéndose a medida que se mueve la maquina y el reticulo. Seleccione Inicio automatico o Parada
automatica una segunda vez cuando el punto de inicio o final esté donde desea que se bloquee. Luego, puede
mover libremente la maquina sin mas cambios en el punto de inicio/final.

Para ajustar puntos de inicio y final con las barras de desplazamiento

La barra de desplazamiento izquierda controla el punto de inicio y la barra de
desplazamiento derecha control el punto final.

e Mueva el deslizador en la barra de desplazamiento para mover el punto. Use las flechas de arriba 'y
abajo encima del deslizador para cambiar el punto de inicio o final un pequefio aumento a la vez, y
debajo de las barras de desplazamiento para cambiar el punto de inicio o final un segmento de
disefio a la vez, para posicionar con precisidon el nuevo punto de inicio o final.

Para configurar un punto de inicio o final en un punto de salto en el disefo

e Para disefios que tienen varios puntos de salto, pulse una de las dos flechas (hacia adelante o
hacia atrads) debajo de Saltos para mover el punto de inicio o el final al siguiente punto de salto en
el disefio.

Para configurar un punto de inicio o final en un determinado segmento del
diseho
e Si conoce el nimero de segmento, pulse el cuadro del nimero del segmento y teclee el nimero

de segmento deseado.
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Para configurar un punto de inicio o final en un punto especifico en el
diseno
e Posicione el reticulo exactamente en el disefio, donde desee empezar a coser. Pulse Automatico

para mover el punto inicial y pulse Automatico una segunda vez para bloquear el nuevo punto de
inicio.

Punta para acolchar a maquina: recuperar una rotura de hilo o cambiar de bobina
Si el hilo se rompe o la bobina falla mientras cose, pulse Pausa. Solucione el problema volviendo a
enhebrar la maquina o cambiando la bobina.

e Seleccione la pestafia Pro-Stitcher y luego seleccione el boton Nuevo inicio/Final.
e Pulse el botdn Inicio automatico.
e Pulse Desbloquear motores.

e Mueva la aguja de la maquina al lugar de la colcha donde desea iniciar la costura de nuevo. El
reticulo y el punto de inicio se moveran a la correspondiente posicion en el disefio. Pulse Inicio
automatico de nuevo.

e Sies necesario realizar algln ajuste, use las flechas de arriba y abajo encima del deslizador para
cambiar el punto de inicio o final un pequefio aumento a la vez, o las flechas debajo de las barras
de desplazamiento, para cambiar el punto de inicio o final del segmento de un disefo a la vez para
posicionar exactamente el nuevo punto de inicio y final.

e Detenga el hilo de la bobina y remate (si lo desea) antes de reanudar a menos que sus ajustes
estén configurados automdaticamente para detenerse y rematar.

e Pulse Reanudar para continuar el acolchado.

Si la colcha ha cambiado ligeramente y el punto en el disefio no coincide exactamente con el punto
en la colcha, mueva la aguja a la ubicacidn exacta en la colcha para que coincida el nuevo punto de
inicio que se ha configurado.

Luego seleccione Modificar > Reposicionar y tocar Punto de inicio o use la funcién Acercar para
posicionar el reticulo (aguja) en la posicién correcta de inicio.

Compruebe dos veces los ajustes de Remate y Detener y pulse Reanudar para continuar cosiendo el
disefio.
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Pestana Visualizacion

Los botones de la banda de la pestana Visualizacion le permiten especificar qué elementos mostrar
en el espacio de trabajo. Cualquiera de estos botones puede ser ainadido a la barra de
herramientas de rapido acceso para alternar facilmente entre mostrar el elemento u ocultarlo.

Botones de la banda de la pestaia Visualizacion

Reglas: seleccione para ocultar o mostrar las reglas del espacio de trabajo en la parte
lateral superior e izquierda. Este botdn puede afiadirse a la barra de herramientas de
rapido acceso para mostrar u ocultar las reglas rapidamente.

Cuadricula: seleccione para ocultar o mostrar la cuadricula del espacio de
trabajo. Este botdn puede afiadirse a la barra de herramientas de rapido
acceso para mostrar u ocultar rdpidamente la cuadricula del espacio de
trabaio

lateral inferior derecha del espacio de trabajo. Use las barras de desplazamiento para
hacer una panoramica arriba y abajo o de izquierda a derecha. Este botén puede
afiadirse a la barra de herramientas de rapido acceso para mostrar u ocultar
rapidamente las barras de desplazamiento.

g Desplazar: seleccione para ocultar o mostrar las barras de desplazamiento en la parte

Area: seleccione para ocultar o mostrar el cuadro de drea rosa/morado. Este botén puede
anadirse a la barra de herramientas de rapido acceso para cambiar rapidamente entre
mostrar el cuadro de area u ocultarlo.

Diseno: seleccione para ocultar o mostrar el disefio. Este botdn puede afiadirse a la
barra de herramientas de rapido acceso.

N

Saltos: seleccione para ocultar o mostrar los saltos. Los saltos se mostraran como lineas

\ punteadas. La maquina dejara de coser, de rematar, se movera hasta el otro final del salto, y
luego rematara y seguird cosiendo hasta el siguiente punto de inicio (dependiendo de la
configuracion del Salto automatico). Este botdn puede afiadirse a la barra de herramientas
de rapido acceso para mostrar u ocultar los saltos rapidamente.

m-.

Inicio Final: seleccione para ocultar o mostrar los puntos de inicio y final del acolchado en el
% disefio. Este botdn puede afiadirse a la barra de herramientas de rapido acceso para
mostrar u ocultar rapidamente los puntos de inicio y final.
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Pestana Herramientas

NOTA: en la banda de la pestafia Herramientas Unicamente verd un botdn si el programa se carga
en su tableta u ordenador. Pro-Stitcher Designer esta instalado pero no autorizado en su
tableta Pro-Stitcher Lite. Contacte con su proveedor para adquirir una licencia.

Pro-Stitcher Designer (PSD): para pasar el disefio(s) seleccionado a Pro-Stitcher Designer,
seleccione la pestana Herramientas y luego seleccione el botédn PSD. Si Pro-Stitcher
Designer se registra y activa en su tableta, su disefio se cargard a una nueva pagina de
disefio. Si PSD no esta registrado, aparecera una pantalla de registro.

Pro-Stitcher Designer es un software completo para digitalizar y modificar el disefio del acolchado.
Pro-Stitcher Lite puede pasar diseios rapida y facilmente a Pro-Stitcher Designer para que pueda usar
cualquier herramienta de Pro-Stitcher Designer para modificar el disefio. Pro-Stitcher Designer se carga
y ejecuta automaticamente en el fondo de pantalla cuando Pro-Stitcher se inicia, por lo que el paso de
archivos de Pro-Stitcher Lite a Pro-Stitcher Designer se realiza muy rdpidamente. Para coser disefios
creados o modificados en Pro-Stitcher Designer, el programa debe estar registrado y activado. Las
instrucciones para la activacion pueden encontrarse en

https://prostitcher com/prostitcher-designer-education/

Para pasar un diseio a Pro-Stitcher Designer

1. Seleccione Herramientas, y luego Pro-Stitcher Designer. El disefio se cargard en una nueva pagina de
disefio en PSD.

2. Cuando el disefio pasa a Pro-Stitcher Designer, la informacidn de la posicién se mantiene. Siempre y
cuando no se mueva el disefio en Pro-Stitcher Designer, permanecerd en la misma ubicacion exacta
que al pasar de Pro-Stitcher Lite.

3. Pase el disefio modificado de nuevo al espacio de trabajo de Pro-Stitcher Lite pulsando la pestaiia
Inicio > botdn Enviar.

PRECAUCION: si se abre un disefio en Pro-Stitcher Designer sin utilizar el software Pro-Stitcher Lite
y el botén de Pro-Stitcher se pulsa para pasar el disefio en Pro-Stitcher Lite, el disefio se guardara
en su estado actual con el mismo nombre que tenia cuando se abrid. Esto podria llevar a escribir
de forma no intencionada encima de un disefo. Para evitarlo, guarde siempre el disefio con un
nuevo nombre de trabajo cuando se cargue directamente en Pro-Stitcher Designer.

Autorizacion

Cuando use Pro-Stitcher Designer la primera vez, el bordador de colchas debe introducir cierta
informacién para activar la licencia. Consulte las instrucciones en el sitio web de Pro-Stitcher
Designer, ProStitcher.com, para la activacion fuera de linea. Debido a que todas las conexiones de
red se han deshabilitado de forma intencionada en la tableta Pro-Stitcher Lite para evitar
descargar actualizaciones o virus que puedan afectar negativamente el rendimiento de
Pro-Stitcher Lite, debe seguir las instrucciones de activaciéon fuera de linea.
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Utilizacion de un ratén o un teclado con Pro-Stitcher Designer

Muchas funciones del Pro-Stitcher Designer son mucho mas simples si se utiliza un raton y un teclado.
Algunas funciones de Pro-Stitcher Designer requiere el uso de un teclado.

La tableta Pro-Stitcher funciona con la mayoria de teclados USB y ratones con cables e inalambricos.
Simplemente conecte el teclado, el ratén o una llave inaldmbrica en un puerto USB disponible, espere
un minuto que Windows instale los controladores apropiados, y luego use el teclado o el ratén. Se
puede utilizar un hub USB para ampliar el nimero de puertos USB disponibles. Los teclados, ratones y
hubs USB pueden comprarse en la mayoria de minoristas de productos electrénicos.

Pestana Ajustes

Use las opciones de la pestafia Ajustes para establecer sus preferencias y valores predeterminados
para Pro-Stitcher.

Botones de la banda de la pestaia Ajustes

Mostrar: seleccione para activar o desactivar el Modo Tocar, personalizar la barra
de herramientas de rdpido acceso y configurar Pro-Stitcher para que funcione
mejor con su ordenador tableta.

Valores predeterminados: seleccione para configurar el aumento de Acercar y el
Salto automatico.

Y | [

-

Opti-Stitch: seleccione para personalizar la velocidad y la aceleracién para obtener la
puntada mas exacta para su maquina y el disefio seleccionado.

+G§

Puntadas por pulgadas: seleccione para configurar las puntadas por pulgadas. Toque el
Signo mas (+) para aumentar o el Signo menos (—) para disminuir las puntadas por
pulgada. Alternativamente, toque el cuadro del nimero y teclee un valor, luego pulse
Introducir.

Remates: seleccione para configurar la funcién Rematar.

Detener: seleccione para configurar la funcion Detener.

Avanzado: los ajustes no utilizados, a menudo se encuentran en el boton Avanzados.
Los ajustes incluyen General, comunicaciones entre la maquina de acolchado y
Pro-Stitcher Lite, el modo simulacidn, el perfil de velocidad, el registro y motores.

® | =<| X
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Modo Tocar

El Modo Tocar amplia los elementos de la interfaz del usuario, como las pestafias y los botones, facilitando
utilizar el dedo para interactuar con el software. El Modo Tocar también crea espacio para mostrar el
nombre debajo de los iconos del botdn de la Barra de herramientas de rapido acceso.

Herramientas de rdpido acceso en Modo Tocar Herramientas de rdpido acceso con el Modo Tocar

desactivado:

tl

2 Corner

Db o

Measure

G

Honz

all

Vert

Activar o desactivar el Modo Tocar

1. Seleccione la pestafia Ajustes > botén Mostrar.

2. Enlabarra lateral de Mostrar, seleccione el boton Tocar para alternar el Modo Tocar activo o
inactivo. Cuando el botdn estd oscuro, el Modo Tocar esta activado.
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Personalice la barra de herramientas de rapido
acceso

Puede personalizar la barra de herramientas de rapido acceso para que contenga los botones de las
funciones que use habitualmente.

@ @ Seleccione la pestana Ajustes > boton Mostrar.

Toque el botdn Asignar en la barra lateral de Mostrar. Esto situa la Barra de
herramientas de rapido acceso en el Modo Asignar.

Identifique un botdén que desee reemplazar, y luego toque la flecha pequefia
en el botén. Aparecera una lista de botones disponibles en un menu
desplegable a la derecha de la barra de herramientas.

: + *-
Grid T:I- T*‘
Undo Redo WEEEMEY Cuplicate 2 Corner Multi-Poil Clear Al Mark
= w OY L O o §
Rulers Grid croll Area Design  Jump  Start End Pro-Stitck
@ 2 v YooY x
onz Vert  Measure Half Stitct Full Stitch  Gears  Clear Trac
Pulse el icono para afiadir la herramienta en la Barra de herramientas de rapido
acceso.
K Continue afadiendo o cambiando herramientas o salga seleccionando el botén
Asignar de nuevo.
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Valores predeterminados

Acercar valor predeterminado

Este valor controla la distancia predeterminada de Acercar utilizada al reposicionar un disefio
(pestaiia Modificar > Reposicionar).

Siempre puede anular el valor predeterminado en la barra lateral de Reposicionar.

Para configurar el valor predeterminado de Acercar

e Seleccione la pestana Ajustes > botdn Valores predeterminados. Toque el cuadro del nimero de
Acercar y use el teclado numérico emergente para introducir la distancia (en pulgadas) para que la
cantidad de acercar predeterminada reposicione los disefios. Luego toque Introducir.

Puede introducir distancias en pequefios aumentos, tales como 01 (para una centésima de
pulgada). Este es el valor que usa Pro-Stitcher Lite a menos que lo anule temporalmente en la barra
lateral de Reposicionar.

Para activar o desactivar la funcion de Salto automadtico

1. Abra la barra lateral de Valores predeterminados (pestana Ajustes > Valores predeterminados).

2. Toque el botdn Salto automatico para activar la funcion de Salto automatico.

NOTA: si la distancia del salto en el disefio es menor que el umbral del Salto automatico (3 pulgadas),
Pro-Stitcher Lite NO pausa para que corte el hilo, pero remata, procede hasta el final del salto,
remata y empieza a coser. Si el salto es mas largo que el umbral del Salto automatico, Pro-Stitcher
Lite remata y pausa antes del salto para que pueda cortar el hilo.

NOTA: si las opciones de Rematar estan activadas, Pro-Stitcher Lite realiza un remate en los puntos
de inicio y final del salto, independientemente del método del salto realizado. Si la herramienta
Detener esta activada, Pro-Stitcher Lite realiza una parada al final de los saltos que excede el
umbral del Salto automatico.

El umbral determinado del Salto automatico esta configurado en la barra lateral de Valores
predeterminados (pestafia Ajustes > botdn Valores predeterminados). Esta configurado en 3
pulgadas.

Si la herramienta de Salto automatico estd desactivada, Pro-Stitcher detendra la costura, dandole la

oportunidad para cortar los hilos. Una vez esté preparado para continuar, pulse Reanudar en la tableta
Pro-Stitcher.
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Opti-Stitch

Opti-Stitch calcula automaticamente la velocidad y la aceleracién de la maquina para que coincida con
el diseiio seleccionado y responde con un rendimiento de puntada éptimo. Con Opti-Stitch,
Pro-Stitcher Lite reducird y acelerard la maquina suavemente, dentro y fuera de las esquinas y las
curvas. Los disefios se coseran rdpidamente con una precision excelente, incluso los mas complejos.

Control manual de la velocidad y la aceleracion

Puede modificar el rendimiento, si es necesario, ajustando las barras de deslizamiento. Esto le permite
personalizar la relacion entre la velocidad del acolchado y la precisidon necesaria para acolchar disefios
complejos.

) Eso significa que puede obtener la costura mas precisa de su
Woaorkspace Opti-Stitch P — .
maquina y los disefos seleccionados.

Para cambiar los ajustes de Opti-Stitch:

1. Seleccione la pestafia Ajustes > botdén Opti-Stitch.

Acceleration Speed Percent 2. Use el deslizador vertical para ajustar los ajustes de Aceleracion y
Velocidad.
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Puntadas por pulgada

Para controlar el numero de puntadas por pulgada:

&

Seleccione la pestaia Ajustes > boton Puntadas por pulgada.

SPI

=[]+

En la barra lateral de Puntadas por pulgada, toque el Signo mas (+) para
aumentar o el Signo menos (=) para disminuir las puntadas por pulgada.
Alternativamente, toque el cuadro del nimero y teclee un valor. Pulse
Introducir.

Puntadas de remate

Al rematar al inicio y al final de la costura, las puntadas seran seguras y no se desharan.

Seleccione la pestafia Ajustes > boton Remates.

Para que Pro-Stitcher Lite realice un remate al inicio y final de la costura,
seleccione el botdn Inicio Final.

Detener puntadas

Pro-Stitcher Lite puede configurarse para detener una puntada cuando empiece a coser un disefio.
Mueve la aguja hacia el punto de inicio del disefo, realiza un ciclo completo de la aguja y desactiva
los motores para que mueva la maquina manualmente aparte y detener el hilo de la bobina.

e Seleccione la pestana Ajustes > botén Parada para abrir la barra lateral de Parada

Para activar la detencion del hilo de la bobina

del disefio y al inicio de cada segmento, seguido de un salto que excede el umbral del

X Parada activada: active Parada activada para que Pro-Stitcher Lite se detenga al inicio
+
Salto automatico.
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Ajustes avanzados

" Pulse la pestafia Ajustes > botén Avanzados.

£ Communications

4

7 Speed Profile

General

Aparecera un menu desplegable con 5 elecciones. Cada una de estas
elecciones tiene su propia Barra lateral.

=y Verify Before Quilt

Verify Settings

( Stitch: Normal ]

( Tieoff Start: On

End: On
Count: 5

desactive el botdn.

Pulse el botdn Verificar antes de acolchar ' Pullup: On
para que Pro-Stitcher Lite muestre un > Pullup Auto: Off
cuadro emergente con todos los ajustes
actuales cuando pulse Ejecutar. Esto le da la
oportunidad de verificar que todo se estd
configurando adecuadamente antes de la (Press 'Proceed’ When Ready)
costura. Si no desea ver este cuadro,

Distance: 0.050 Inches
Type: Micro

Speed Percent: 50
Stitches Per Inch: 12
Auto Jump: 3.00 Inches
Pause Delay: 1 Seconds

e G G
— A A A

Make sure needle is up

Simulacion

e

+4rt Simulation On/Off

g

Para alternar entre ejecutar Pro-Stitcher Lite en Modo Simulacién
en la tableta Pro-Stitcher Lite, seleccione el botdn Simulacion
Encendida/Apagada. Cuando activa el Modo Simulacion, el boton
Simulacidén aparece en la barra de herramientas del espacio de
trabajo. Debe reiniciar la tableta Pro-Stitcher Lite para usar el
nuevo ajuste cuando lo seleccione.

Premiumy/Lite

Simulation

Premium/Lite le permite cambiar cuando estd en Modo
Simulacidn desde Pro-Stitcher Lite a Pro-Stitcher Premium.
Cuando no esta seleccionado, las funciones de Pro-Stitcher Lite
estdn disponibles. Cuando estd seleccionado, estan disponibles las
herramientas de Pro-Stitcher Premium.
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Modo Simulacion

Puede crear una version de simulacién de Pro-Stitcher Lite, que le permitira usar el software de
Pro-Stitcher Lite en Modo Simulacién en cualquier ordenador que funcione con Microsoft Windows 8 o
posterior. También funciona en la misma tableta Pro-Stitcher Lite, independientemente que esté unida a
la maquina de acolchado. El uso de la simulacién le permite llevar la tableta o un ordenador portatil a las
clases de Pro-Stitcher Lite. Por ejemplo, puede sentarse cdmodamente y usar las herramientas en
Pro-Stitcher Lite para aprender y escuchar combinaciones de disenos.

Para usar Pro-Stitcher Lite en modo simulacion

Si se ejecuta en Modo Simulacién en la tableta de Pro-Stitcher Lite, puede cambiar entre el Modo
Simulaciéon y el modo normal. No obstante, cuando se ejecuta Pro-Stitcher Lite en un ordenador
independiente Windows, solo funciona en Modo Simulacién.

Para ejecutar el Modo Simulacién de Pro-Stitcher Lite en el ordenador Windows, simplemente inicie
Pro-Stitcher Lite después de la instalacion. Cuando se selecciona el botén Simular, el ratén y las claves
de la flecha del teclado simulan el movimiento de la maquina de acolchar para hacer zoom,
panordmica o crear dareas.

1. Descargue la Ultima version del software de Pro-Stitcher Lite desde
ProStitcher com/prostitcher-software-update. El archivo de instalacion se guardara en la carpeta de
descargas de su ordenador.

IMPORTANTE: si no tiene instalada esta Gltima version en su tableta Pro-Stitcher Lite, instalela
guardando el software actualizado en una unidad USB e insertando la unidad en la tableta.
Seleccione la pestaiia Archivo > botdn Actualizar, y luego siga las instrucciones en la pantalla para
continuar la instalacion.

IMPORTANTE: sebe tener derechos de administrador para el ordenador Windows que utilice para la
simulacién de Pro-Stitcher Lite.

2. Ensucarpeta de Descargas, haga clic derecho en el archivo ejecutable de Pro-Stitcher Lite y
seleccione Ejecutar como administrador. Pro-Stitcher Lite instalara en el ordenador Windows y
luego se iniciara.

3. Ahora puede ejecutar Pro-Stitcher Lite en modo simulacién en su ordenador Windows.
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Para copiar archivos de disefo a su ordenador para usar el modo simulacion
Para acceder a los disefios que vaya a utilizar en el Modo Simulacién en su ordenador Windows debe
guardar los archivos en el disco C: de su ordenador.
Inserte una unidad USB en el puerto USB de Pro-Stitcher Lite.
Abra el teclado de la pantalla.

H A “, n . L
Pulse el Icono de llave de Windows /' luego pulse la tecla “e”. El archivo Explorer se abrira.

Pulse dos veces en la Unidad: C y busque la carpeta denominada "Disefios”.

i bW NRE

Pulse sobre la carpeta y luego en Pulsar y mantener (pulsacidn larga). Aparecera una ventana de
navegacion. Seleccione Copiar.

RECOMENDACION: si conecta un ratén a su tableta Pro-Stitcher Lite, puede usar el botén clic derecho
del ratén en vez de realizar una pulsacion larga.

6. Navegue por su unidad USB y pulse dos veces para abrir Pulsar y mantener (pulsacién larga), y luego
seleccione Pegar.

7. Retire la unidad USB de Pro-Stitcher Lite e insértela en su ordenador Windows. Copie la carpeta de
disefios desde la unidad USB a la Unidad: C de su ordenador usando el archivo Explorer como se ha
descrito anteriormente.

Ahora, cuando seleccione Archivo > Disefio > Abrir, la biblioteca de disefios le aparecera en Modo
Simulacién para usarla en su ordenador Windows.

Comunicaciones

Las opciones de Comunicacidn le permiten establecer comunicaciones manualmente entre Pro-Stitcher
Lite y la maquina de acolchado o los motores de Pro-Stitcher Lite. Seleccione la pestafia Ajustes > boton
Avanzados > Comunicaciones.

Para reconectar motores

Si los motores de Pro-Stitcher Lite se desenchufan o se desconectan alguna vez, puede ser necesario
restablecer las comunicaciones entre la tableta Pro-Stitcher Lite y los motores.

z Error del motor: si la tableta Pro-Stitcher Lite no puede comunicarse con los motores
z por algin motivo, se indicard con un icono de rayo en la esquina superior derecha de
la pantalla.

(rayo) en la esquina superior derecha de la pantalla para restablecer las

{__} Reconectar motores: pulse el botén Reconectar motores o el de Error del motor
comunicaciones entre la tableta Pro-Stitcher Lite y los motores.
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Para reconectar la mdquina

Puede necesitar restablecer comunicaciones entre Pro-Stitcher Lite y la maquina de acolchado. Por
ejemplo, esto ocurre cuando inicia la tableta de Pro-Stitcher Lite mientras la maquina de acolchado esta
apagada.

Reconectar la maquina: pulse Reconectar Maquina para restablecer las
comunicaciones entre Pro-Stitcher Lite y la maquina de acolchado.

NOTA: compruebe facilmente si Pro-Stitcher Lite se estd comunicando con la maquina de acolchado
pulsando el botén de Puntada completa (pestafia Pro-Stitcher > Puntada completa). Si estan
conectadas, la maquina de acolchado realizard el ciclo de la aguja. Si no existe comunicacién, no
ocurrira nada.

Si la tableta Pro-Stitcher Lite puede detectar que no se esta comunicando con la maquina de acolchado,

aparecerd un icono de rayo en la esquina superior derecha de la pantalla Pro-Stitcher Lite. Pulsando
este botdn realizara la misma funcién que el boton Reconectar maquina.
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Perfil Velocidad

El perfil de velocidad lee la maquina y establece las Puntadas maximas por minuto predeterminadas
especificamente para su maquina. NO es un valor ajustable. Pro-Stitcher Lite usa esta informacién para
calcular las SPM (Puntadas por minuto) cuando personaliza su porcentaje de velocidad en la barra lateral
para la pestafia Ajustes > Opti-Stitch.
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Registro

Las opciones de registro son para solucionar problemas de Pro-Stitcher Lite con la ayuda de un técnico. Al
activar Registro crea un archivo que un técnico puede usar para solucionar problemas. Si ejecuta
Pro-Stitcher Lite con registro durante un periodo largo de tiempo, utilizara mucho espacio del disco en su
ordenador tableta para el archivo.

Motores

El Limite de par motor le permite personalizar la sensibilidad de los motores de Pro-Stitcher Lite. Por
ejemplo, si durante el acolchado, la maquina golpea los postes, se bloquea el hilo o ha seleccionado
una velocidad de acolchado demasiado rapida para la complejidad del disefio que esta utilizando,
aparece el mensaje de error “Error de motor: se ha detectado una tension excesiva en el motor” y los
motores se detienen. Este ajuste varia el umbral para detener los motores. El valor predeterminado
es 100. La mayoria no necesitara ajustar dicho valor.

Generalmente, realizara este ajuste cuando se lo recomiende un técnico o si recibe repetidamente el
mensaje de error del motor indicando que se ha detectado una tensién excesiva en el mismo.

Para restablecer el limite del par motor al valor predeterminado

Valor determinado del limite del par motor: seleccione Valor predeterminado para
restablecer la maquina al valor predeterminado del limite del par motor.
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Cuando ajustar el limite del par motor

Generalmente realizara este ajuste cuando se lo recomiende un técnico o si recibe repetidamente el
mensaje de error del motor indicando que se ha detectado una tensidn excesiva en el mismo.

Si recibe el mensaje de error de tension en el motor en condiciones normales de costura:

1. Compruebe y elimine cualquier obstruccion.

2. Borre el mensaje de error tocando la X en la esquina superior derecha del mensaje.

3. Pulse el boton Reconectar motores o el Error del motor (rayo) en la esquina superior derecha
de la pantalla para restablecer la comunicacién entre la tableta Pro-Stitcher Lite y los motores.

4. Reduzca la velocidad de acolchado y reanude el acolchado.

5. Sicontinua recibiendo el mensaje de error, reduzca la aceleracidn (Ajustes > Opti-Stitch >
Aceleracion).

6. Sisigue recibiendo el mensaje de error de tension en el motor, ajuste el Limite del par motor.

Para ajustar el limite del par motor

1. Seleccione la pestana Ajustes > Avanzados > Motores.

2. Aumente el Limite del par motor para disminuir la sensibilidad del motor. Disminuya el Limite del
par motor para incrementar la sensibilidad del motor. Seleccione el cuadro de nimero e introduzca
el valor. Generalmente, introduciendo 55 o 60 es suficiente para eliminar el mensaje de error
excepto cuando haya una obstruccidn significativa.

PRECAUCION: aumentar el Limite del par motor significa que los motores de Pro-Stitcher Lite
responderan menos a las obstrucciones y pueden continuar funcionando, lo que podria causar
dafios a la colcha.

Reducir el Limite del par motor significa que los motores de la Pro-Stitcher Lite se detendran mas
facilmente cuando haya resistencia.

IMPORTANTE: no aumente el Limite del par motor por encima de 100 o lo reduzca por debajo de 40.

Tutoriales paso a paso

Para obtener tutoriales paso a paso sobre cdmo realizar algunas tareas habituales de acolchado, visite el
sitio web de Pro-Stitcher Lite www.ProStitcher.com/Lite.
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